Cockpit v2 — Serienrennen
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Cockpit v2 — Serienrennen

Einleitung

In der neuen Version |6st das Serienrennen seine beiden Vorganger Club- und Veranstaltungsrennen ab. Es
war uns wichtig, den Bedienkomfort und die Funktionalitdt zu optimieren. AulRerdem sollte der neue Modus
mehr Optionen fiir den Einsatz in professionellen Renncentern bieten.

Folgende Hauptmerkmale bietet das neue Serienrennen:

Bis zu 250 Teilnehmer
Fahrzeuge kénnen dem Slot oder dem Fahrer zugeordnet werden
Gruppeneinteilung
o von Hand oder
o nach Ergebnis in der Qualifikation
o nach Ergebnis eines wahlbaren Renndurchgangs
Erzeugen der Rennlisten nach diversen, wahlbaren Kriterien
Teamrennen (Einteilung von Fahrern in Teams)
Wiederholung(en) eines Durchgang méglich (max. 50)
Slotwechsel nach 1-3-4-2 System
»Jeder gegen Jeden” auf bis zu 8 Fahrspuren fir bis zu 16 Fahrer
Automatikmodaus fiir zeitgesteuert ablaufendes Training, Qualifikation und Rennen
Training
o Frei
o Zeit (min.)-/Rundenvorgabe
o automatischer Slotwechsel
Qualifikation
o Erste Runde einfahren, zweite zahlt
o Zeit (Sek./min.)-/Rundenvorgabe
o Qualifikation nur auf einer Spur mit Auswahlmoglichkeit des Slots
o Qualifikation auf allen Spuren
Unterschiedliche Rennbildschirme fur
o Rennen
o Training
o Qualifikation
Punktelisten mit fester Vorgabe fiir bis zu 49 Teilnehmer
Eigene Punktevorlagen kénnen erstellt, gespeichert und geladen werden
Dynamische Punktevergabe nach System des BMV / DMV / ADAC Kartsports

Rennen mit Zeit- oder Teilstrichauswertung
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Cockpit v2 — Serienrennen

Begriffsdefinitionen

Serienrennen

Oberbegriff fir Rennen im Rahmen einer Veranstaltung. Ein Serienrennen kann an mehreren Renntagen
stattfinden. Jeder Renntag ist separat zu definieren. Natdlrlich ist das System flexibel ausgelegt. Kbnnen an
einem Renntag nicht alle Laufe gefahren werden, lasst sich dieser Renntag auch an einem Datum fortsetzen.

Renntag
Ist ein Datum an dem das Serienrennen stattfindet. An einem Renntag gibt es die Mdglichkeit mehrere Durch-

gdnge anzulegen und durchzufihren.

Durchgang
Ein Durchgang ist die Zusammenfassung samtlicher Einzelldufe/-rennen der teilnehmenden Fahrer. Innerhalb

eines Durchganges kann es bis zu 50 Wiederholungen der dort zu fahrenden Einzelrennen geben.

Einzelrennen, Lauf
Ist das jedes einzelne Rennen, das mit pro Spur gefahren wird.

Gruppe
Eine beliebige Anzahl von Teilnehmern kann zu einer Gruppe zusammenfasst werden, z.B. auf Basis der Fahr-
starke der einzelnen Fahrer.

Jeder gegen Jeden
In diesem Modus fahrt jeder Teilnehmer einmal auf jeder Spur gegen alle anderen Teilnehmer.

Automatikmodus

Diese Option erlaubt einen vollstdndig automatisierten Ablauf eines Renntages. Im Training, in der Qualifikati-
on und im Rennen werden die Spuren automatisch zugeteilt und gewechselt. Das zwischen den Spurwechseln
liegende Zeitintervall ist frei wahlbar.

Dateniibernahme

In (fast) allen Fenstern in Cockpit v2, in denen externe Daten geladen oder importiert werden kénnen, ist die
Ubernahme auf zwei Wegen méglich. Zum einen markiert man den gewiinschten Eintrag mit der Maus und
klickt anschlieBend auf den entsprechenden Button (Laden, Offnen, Speichern, Ubernehmen, etc.). Die zweite
Variante ist ein Doppelklick mit der linken Maustaste auf das gewlinschte Element.

Beispiel: Rennbildschirmauswahl
Klickt der Anwender doppelt auf ein Vorschaubild in der Liste, landet der gewahlte Rennbildschirm direkt im
Hauptfenster.

Beispiel: Dateniibernahme fiir die Gruppeneinteilung

Es ist moglich die Daten eines bereits gefahrenen Durchgangs fiir die Gruppeneinteilung eines neu angelegten
zweiten Durchgangs heran zu ziehen. Ein Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste der angezeigten Durchgan-
ge Ubernimmt dessen Platzierungsreihenfolge ohne weitere Interaktion in das Dialogfenster fiir die Gruppen-
einteilung.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Serienrennen anlegen

NEXT GENERRTION

V£

Nach dem Start von Cockpit v2 erst einmal auf den Button [ StartCenter ] klicken.

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fiir analoge und digitale Rennbahnen
Oberfliche Extras

o}
Start I’ﬁ Data o Config Statistik
Center S4 Center ' Center Center

6 Info

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange

(ﬁ) Cockpit
¥ beenden

Es erscheint das folgende Fenster.

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fiir analoge und digitale Rennbahnen
Oberflache Extras

o )
Start —— pata O config /\/‘\Statistik 6
Center ‘ﬁ Center " Center ! Center ot
3 StartCenter

Optionen

“# Einfaches Rennen
"fﬁ Einfaches Rennen

% Rrennen || & Training | . Qualifikation | M Rennbildschirm

#% Serien Rennen

(.) Cockpit
¥ beenden

Aktivierte Rennbahn

o Start

test Cockpit v2 =]
Rennrunden Rennzeit
< Runden |1 Min
Rennende

le fahren Rennen zu Ende
enn Sieger im Ziel ist
enn Sieger im Ziel und andere fahren Runde zu Ende

(O Fahrzeug an Slot binden

Fahrer Fahrzeug

% §

Drift Uwe

@)

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange

V| Mit Spurwechsel beim Rennen

(® Fahrzeug an Fahrer binden

_ - PhE— .
ST - Dy . B

- 3% A1-Team Canada

E2 @ PR

Slot

RE
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Cockpit v2 — Serienrennen Y CcOCKPIT
/ NEXT GENERRTION
V<

In den Modus zum Anlegen des Serien Rennens muss die Schaltfla-
che (siehe rechts) gedriickt werden. Danach klappt eine Baum-
ansicht auf, die als Basis fiir die weiteren Konfigurationsschritte

=B Serien Rennen

dient.
| #. Einfaches Rennen | Es gibt in diesem Bereich die Moglichkeit, eine neue Serien

Rennen Konfiguration anzulegen, haufig verwendete Einstellun-

B Serien Rennen gen als Favoriten zu speichern und beendete Serien Rennen zu
archivieren.

[ 4 Meu ]

Mit einem Klick auf die Schaltflache [ Neu ]

4:_" Favarten 4 Meu

El{' Alctive

| B CPv2 - Doku Serien Rennen
{' CPv2-SerenRennen-Doku-alt
=B CPv2_Ohmden-Speedway_links
= CPv2_Ohmden-Speedway_rechts
Lo CPv2 Test 4-Clots

=% Archiv - .
MNeues SerienRennen anlegen

erstellt man ein neues Serienrennen. Dieses erscheint nach
Vergabe eines Namens im sich 6ffnenden Dialog, z.B.

MName :

CPvZ - Doku Seren Rennen

Cancel

Nach dem Klick auf [ OK ] 6ffnet sich das nachste Fenster, in
dem die weiteren Basisparameter fiir ein Serienrennen einge-
stellt werden.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Register ,,Fahrer/Teams*“

Es beginnt mit der Entscheidung, ob einzelne Fahrer das Serienrennen bestreiten sollen oder Gruppen von
Fahrern (Teams). Entsprechend dieser Vorgabe muss man in den Reiter ,Einzelfahrer” oder ,, Teams” wechseln.
Die nachstehend beschriebenen Moglichkeiten, die Teilnehmer in die Rubriken einzusortieren, sind in beiden

Formularen gleich. Daher werden sie hier zusammengefasst beschrieben.

= Einzelfahrer | 32 Teams
Suche

Liste: aller Fahrer

die 2 lustigen 3
DIGO

Dirkc F.

Drift Uwe
Elmars5

Fahrer 4
Fahrer 6
Fast Edde
Frank

& Neuer Fahrer

2P Meues SerienRennen: Doku Teams anlegen

@ Fahrer/Teams @ Rennvorgaben - Purkte

Ausgewahlt

Fahrer 1
Fahrer 3
Fahrer 5

™

44

[ Weitere Voreinstellung

H Speichem

@ Abbrechen

1. Doppelklick mit der linken Maustaste auf einen Namen in der , Liste aller Fahrer”

2. Klick mit der linken Maustaste auf einen Fahrer. Ubernahme mit einem Klick auf den griinen Einzelpfeil

3. Ein einfacher Klick auf den griinen Doppelpfeil wahlt alle Fahrer aus und schiebt sie in die
Liste ,, Ausgewahlt”.

"y

4. Bei gedrickter <STRG>-Taste kdnnen mehrere Fahrer markiert werden, die nicht direkt b
untereinander stehen. Im unten dargestellten Fenster lieBen sich so z.B. die Teilnehmer
,Drift Uwe”, ,Fast Edde”, ,Jacken” und ,Racing Andi“ selektieren und dann mit einem
Klick auf den grinen Einzelpfeil in die rechte Spalte Glbernehmen. Bleibt die Maustaste
gedrickt kann in der Liste aller Fahrer auch nach unten geblattert werden, um dort weite-
re Fahrer zu markieren.

Sollten ein oder mehrere Teilnehmer noch nicht in der Liste erscheinen, lassen sie sich einfach neu anlegen.

Dazu einfach auf den Button [ Neuer Fahrer ] klicken. Es 6ffnet sich dann das
Standardeingabefenster fir neue Fahrer, wie er weiter oben beschrieben ist.

& Meuer Fahrer

Wurde versehentlich ein Fahrer ausgewahlt, lasst sich dieser Umstand schnell riickgangig ma-
- chen. Einfach den Eintrag in der Liste , Ausgewahlt” mit der Maus markieren und auf den oran-
genen Einzelpfeil klicken. Im Ubrigen gelten die oben unter Punkt 1. — 4. Beschriebenen Méglich-

|
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Cockpit v2 — Serienrennen

Register ,Teams”

Seit der Version 2.2.3 (Build 144) vom 09.12.2011 gibt es eine Option flir Teamrennen. Es lassen sich Gruppen
von Fahrern zu einem Team zusammenfassen.

4P Meues SerienRennen: Doku Teams anlegen - B X
= Fahrer/Teams 8 Rennvorgaben ~| Punkte [ Weitere Vorsinstellung
& Einzetfahrer 35 Teams
Liste der Fahrer
Suche

Anzahl Teams

2 Setzen
Liste aller Fahrer

Die Madels
Benne -
Bemhard Fahrer 1
o
Christian F. T
die 2 lustigen 3
DIGD
Dirc F.
Drift Uwe
ElmarE5
Fahrer 1 =
Fahrer 2 fte Sacke
Fahrer 3
Fahrer 4 Fafrer 2
Fahre 4
Fahrer 6 Fahrer 6

Meuer Fahrer

(W] [0~

Die Fahrer lassen sich einfach per Ziehen & Fallenlassen (Drag & Drop) in die Teamliste einfligen. Im Bild oben
wurden zwei Teams mit je drei Fahrern angelegt. Uber das Eingabefeld ,Anzahl Teams*“ lassen sich auch mehr
als zwei Gruppen definieren. Mit einem Klick auf die Schaltflache [ Setzen ] wird die neue Einstellung tber-
nommen.

Die Teamnamen sind frei wahlbar. An Stellen von ,, Team 1, ,Team 2%, ... sind auch eigene Kreationen moglich,
z.B. ,,Regler-Griller”, , SpaR-Slotter”, etc.

In der Ablaufsteuerung des Serienrennens ist es spater moglich den Fahrer des Teams auszuwahlen, der den
nachsten Einzellauf, das Qualifying oder das Training absolvieren soll/muss.

Wie die Ablaufe konkret aussehen ist im Kapitel ,Serienrennen starten” ab Seite 36 weiter beschrieben.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Register ,RennVorgaben”

5

Im nachsten Schritt geht es um die Rennvorgaben. Es lasst sich einstellen, ob es ein Serienrennen mit Auswer-
tung nach Zeit oder nach gefahrener Teilstrecke wird.

I

4P Renntag: 09.01.2011 - Meuer Durchgang anlegen

Fahrer | Rennliste | RennVorgaben

Hirweis: Solange die Rennlisten noch nicht erzeugt sind, kénnen die Rennvorgaben noch geandert wenden

Rennvargaben

ennen mit Zeit-Auswertung aktivieren

(_) Rennen mit Teilstrecke-Auswertung aktivieren

Rennen mit Zeit-Auswertung

Runden 5
Zeit 2 () Sek. (@) Min.
Automatikmodus

Automatikmodus aktiviersn

60 Pausenzeit in Sek.

Mach jedem Einzel-Rennen werden Punkte vergeben

RennEnde

Venn alle im Ziel sind

(@) Wenn der Siegerim Ziel ist und andere fahren Runde zu Ende

(] @

e

Ganz neu sind die beiden Optionen oben rechts, die auf Wunsch von Anwendern hinzugefligt wurden.

Bisher wurden Punkte erst nach Abschluss des kompletten Durchgangs vergeben. Das fiihrt zu gewissen Unge-
rechtigkeiten, werden doch Rennsiege einzelner Laufe nicht berticksichtigt. Ist die Option ,,Nach jedem Einzel-
rennen werden Punkte vergeben” aktiviert, ldsst sich der Verlauf eines Durchgangs gerechter bewerten. Fir
jedes Rennen gibt es in diesem Fall Punkte.

Aulerdem ist es jetzt moglich, jedes Einzelrennen mit vollem Tank zu beginnen. Dazu einfach den Haken vor
»Tank bei Start von jedem Einzelrennen auf 100% setzen”. Bei jedem Start nach einem Spur- (analog) oder
Reglerwechsel (digital) ist der Tank bis auf den letzten Tropfen gefillt.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Rennen mit Zeitauswertung

(@) Rennen mit Zeit-Auswertung aktivieren

Rennen mit Zeit-Auswertung

RennEnde
Runden [ S, R,
() Wenn alle im Ziel sind
Zeit 1 () Sek. (@) Min. (@) Wenn der Sieger im Ziel ist und andere fahren Runc

Vorgabe:

Runden Nach Erreichen der eingestellten Rundenzahl beginnt das Ende des Rennens, wenn der Fiih-
rende Uber Start/Ziel gefahren ist. Tatsachlich ist der Lauf jedoch erst abgeschlossen, wenn
auch die gewahlte Option flir das Rennende erfullt ist

Zeit Nach Ablauf der Renndauer in Sekunden/Minuten beginnt das Ende des Rennens, wenn der
Fihrende nach Ablauf der eingestellten Rennzeit Gber Start/Ziel gefahren ist. Tatsachlich ist
der Lauf jedoch erst abgeschlossen, wenn auch die gewahlte Option fir das Rennende erfillt
ist.

Rennende:

Wenn alle im Ziel sind Alle Fahrer mussen die volle Distanz zu Ende fahren. Bei 10 zu fahrenden

Runden haben am Ende alle Teilnehmer auch 10 Runden in der Statistik.
Wenn der Sieger im Ziel Nachdem der Fiihrende zum letzten Mal Gber Start/Ziel gefahren ist, be-
und andere fahren Runde enden die Ubrigen Teilnehmer die Runde in der sie sich gerade befinden.
zu Ende Erst wenn alle ihre letzte Runde beendet haben, ist auch das Rennen
vorbei.
Fur Fahrer mit Rundenruckstand bedeutet das unter Umstanden, im Ge-
samtergebnis weniger Runden erzielt zu haben als der Sieger des Ren-
nens.
Bei 10 Runden Renndistanz hat der Sieger die volle Rundenzahl absolviert.
Die Néachstplatzierten kommen evtl. mit der gleichen Rundenzahl ins Ziel.
Es ist aber auch moglich, dass nur 9, 8, 7, etc. Runden erreicht wurden.
Auswertung:

Im Modus ,Zeitauswertung” ist der Fahrer der Sieger, der nach Erfiillung der Vorgabe als erster tber Start/Ziel
kommt. Cockpit protokolliert dann die zeitliche Differenz des Siegers auf die nachfolgenden Platze.

Sind Runden als Renndistanz vorgegeben, beginnt die Restzeitermittlung fiir die nachfolgenden Fahrer in dem
Moment, in dem der Fiihrende zum letzten Mal die Start-/Ziellinie Gberquert hat.

Bei Vorgabe der Renndauer in Sekunden/Minuten ist es wahrscheinlich, dass auch der Sieger eine Restzeitan-
gabe in der Auswertung findet. Fahrt er z.B. 1 Sekunde vor Ablauf der Rennzeit liber Start/Ziel, muss er die
eben noch begonnene Runde noch zu Ende fahren. Bei einer Rundenzeit von 7 Sekunden, steht dann eine
Restzeit von 6 Sekunden in der Auswertung.

Auch bei den folgenden Fahrern ist in diesem Modus die Rennzeit fiir die Restzeitermittlung maRgebend —
nicht der Zeitpunkt, an dem der Fiihrende das Rennen beendet hat.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Rennen mit Auswertung der Teilstrecke

Rennen mit Teilstrecke-Auswertung (Slotabschaltung notwendig)

Optionen

Zei 10 @) Mi : -
=t ) Sek. (@ Min. | Rennstart immer an Start/Ziel

Letzte Runde im letzten Lauf zu Ende fahren

In diesem Modus bleiben die Fahrzeuge nach Erreichen der vorgegebenen Rennzeit an der Position auf der
Strecke stehen, an der sie sich gerade befinden. Aus diesem Grund ist fiir die Teilstrecken-Auswertung unbe-
dingt eine Bahnstromabschaltung erforderlich, die nach Ablauf der Rennzeit die Stromzufuhr unterbricht.

AuBerdem sind Markierungen an der Bahn erforderlich, um die aktuelle Position feststellen zu kdnnen. Es ist
Ublich, die Bahnldange durch 100 zu teilen. Bei einer 42 m langen Rennbahn bringt man anschlieBend im Ab-
stand von 40 cm eine Markierung in Form einer Zahl an, die die Entfernung von Start/Ziel (Position 0 und 100)
reprasentiert.

Die Renndauer kann in Sekunden oder Minuten vorgegeben werden. Je nach Lange der Rennbahn und Anzahl
der Teilnehmer ist so die Dauer einer Veranstaltung optimal konfigurierbar.

Optionen:

Egal welche Optionen gewéahlt wurden - am Ende gewinnt immer der Fahrer, der nach Ablauf der Renndistanz
die langste Strecke zuriickgelegt hat.

Alle Optionen deaktiviert Die Fahrzeuge werden im Teilstrecken-Betrieb wieder an der Position
auf die nachste Spur gesetzt, die sie bis zur Stromabschaltung erreicht
haben. Ein Fahrer, der auf Spur 1 bis zur Markierung 17 gekommen ist,
fahrt anschlieBend von Position 17 auf Spur 3 (Spurwechsel nach dem
1-3-4-2 System) weiter.

Rennstart immer an Auf Rennbahnen mit schwer zugénglichen Streckenabschnitten kann

Start/Ziel das Einsetzen der Fahrzeuge an der zuletzt notierten Position sehr
umstandlich sein. Ist diese Einstellung aktiv, beginnt ein weiterer Lauf
immer an der Start-/Ziellinie.

Letzte Runde im letzten Jeder Fahrer hat mehrere Einzelrennen zu absolvieren, bis er auf allen

Lauf zu Ende fahren Fahrspuren einmal gefahren ist. Bei gesetzter Option endet das Ren-
nen im letzten Lauf nicht irgendwo auf der Strecke, sondern die Runde
muss mit dem Uberqueren von Start/Ziel abgeschlossen werden.

Ist diese Option gesetzt, ist es nicht mehr erforderlich, die Teilstrecken zu notieren. Jeder Fahrer Gberquert in
seinem letzten Lauf die Start-/Ziellinie. Trotzdem flieBen die zurtickgelegten Teilstrecken in das Ergebnis ein,
weil die Fahrer an der erreichten Teilstreckenmarkierung wieder ins Renngeschehen eingreifen. Das Endresul-
tat entspricht dann einer Kombination aus Teilstrecke- und Zeitauswertung, weil nach dem Ende des Rennens
nicht die gefahrene Teilstrecke sondern die Zeitdifferenz fiir das Erreichen von Start/Ziel entscheidet.
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Cockpit v2 — Serienrennen I COCKPIT
NEXT GENERRTION
V2

Automatikmodus

Automatikmodus
Automatikmodus aktiviersn

0

Pausenzett in Sek.

Auf dieser Seite unten kann der Rennleiter den Automatikmodus aktivieren. Ist die Funktion eingeschaltet und
ein Wert fur die Pausenzeit in Sek. Eingestellt, kann das Rennen (fast) vollkommen selbstandig ablaufen. Die
kleine Einschrankung bezieht sich auf die Eingabe der Teilstrecke nach den einzelnen Liufen und/oder Korrek-
turen am Resultat, z.B. bei versehentlicher Doppelzdhlung einer Runde, etc.
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Register ,,Punkte”

Fa "

2P Neues SerienRennen: CPv2 - Doku Serien Rennen anlegen - =X
= Fahrer '@ Rennvorgaben - Punkte | |y Weitere Voreinstellung

System zur Punktevergabe Vorlage Punkie

® Nach fester Vorgabe lsishe unten) | € Laden kel Speichem

() Nach Formel - BMV/DMV/ADAC Kartsport

Anzahl Fahrer mit Punktevergabe 10 %

Punkte fur Platzienung

1. (10 &Flla 3 &5 5 20 |l Flkd Fl460 3
2 9 Hlla 2 B e Sl 0 FHlan0 Fz o Hlao &
a2 Bllw Bl 1w Sl 0 FHlan 0 FHlw o Hlas 0 &
4 7 Bl n & | 18 5120 |30 F 300 40 3
5 6 B2 5 | 19 =20 Sl Sl Fla0 3
B (3 2|13 = 20 Sz Hlauwod a0 Hlaed &
7. 4 B3| 4 = |21 520 |0 F 20 Fle0 3

H Speichem @ Abbrechen

e ’

Gegenliber der Vorgangerversion ist es in Cockpit jetzt moglich, Punkte fiir 49 max. Teilnehmer nach fester
Vorgabe einzustellen. AuRerdem lassen sich die eigenen Definitionen speichern und laden. Sie stehen damit
auch in zukiinftigen Serienrennen fir den Import zur Verfligung.

Legt man ein neues Serienrennen an, prift die Anwendung, ob eine Punktevorlage mit der Bezeichnung
»,Default” existiert. Ist das der Fall, dient diese als Ausgangsbasis fiir die weitere Konfiguration.

Zusammen mit dem bewdhrten Bewertungssystem nach BMV/DMV/ADAC Kartsport gibt es zwei flexible
Bewertungssysteme fiir die Platzierungen der Rennteilnehmer.

Punktevergabe - Nach fester Vorgabe:

Im ersten Schritt wahlt man aus, fir wie viele Platze Gberhaupt

Anzahl Fahrer mit Punktevergabe |10 & Punkte vergeben werden. Das kann durch direkte Eingabe einer

Zahl in das dargestellte Feld geschehen. Alternativ erhéht oder

vermindert man die Zahl durch Klicken mit der Maus auf die Schaltflichen Pfeil oben / Pfeil unten neben der

Zahl. Im unteren Bereich des Fensters schaltet Cockpit die entsprechende Anzahl Felder fiir weitere Eingaben
frei.

Die Eingabe der Punktzahl flir das Erreichen der jeweiligen Platzierung geschieht auf die oben beschriebene
Art und Weise.
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Cockpit v2 — Serienrennen N COCKPIT
y NEXT GENERRTION
Ve

Sind alle Eingaben gemacht, kdnnen diese in der Datenbank gespeichert werden.
Dazu genigt ein Klick auf den Button im Bereich ,Vorlage Punkte” des Windows kel Speichem
Dialogfensters.

- 5 Es offnet sich ein weiteres Formular, in dessen
P dbstarcabiomictenSipeciecn — oberen Teil bereits vorhandene Punktevorlagen
angezeigt werden. Im Feld darunter tragt man
pokuSete-20 einfach einen Namen fiir die eigene Vorlage ein.
Eﬂmzﬁ und klickt erneut auf [ Speichern ].
Punlte5
Die Vorlage ist damit hinterlegt und kann in
jedem Serienrennen
durch Klick auf die & Laden
Schaltflaiche wieder
Name: importiert werden.
Punkte15-Eigene
@Abbrechen

Auf dem dargestellten Bild sieht man die neu
eingestellten Punktevorgaben und das Fenster zum Laden dieser Informationen. Selbstverstdndlich kdnnen
nicht mehr verwendete Punktevorlagen auch wieder tiber den Button [ Loschen ] gel6scht werden.

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fiir analoge und digitale Rennbahnen ,-
Oberflache  Extras
o = o] ] L 1. .
3 Start [ Data Config /\" Statistik 61"“ (0) Cockpit
Center ‘LS5 Center Center —— Center = beenden
o
StartCenter

“B Serien Rennen . Optionen
@ Renntage 4a Training " Qualifikation 9 Rennbildschirm w Weitere Voreinstellung

| "{’ Einfaches Rennen |

#B Serien Rennen

o Aligemein | 9 Rennen |{= Fahrer — Punkte
4 Neu System zur Punktevergabe Vorlage Punkte
() Mach fester Vorgabe (siehe unten) =] Speichern
B Favorten
LB Adiv (@) Nach Formel - BMV/DMV/ADAC Kartsport
2, CPv2 - Doku Serien Rennen &P Vorlage Punkte Laden - 8 X
CPv2-SerienRennen-Doku-alt Anzahl Fahrer mit Punktevergabe 15
CPvZ2_Ohmden-Speedway_links -
CPv2_Ohmden-Speedway_rechts Punkte fir Platzierung EB:;:;aﬂna-Zﬂ
AR EE 1. @ Zlls [z Bt B0 F|z |Purktel5-Eigere |
Funkte20
] [} 0 7 = Funkte30
2 1B &lle |7 @18 0 23.0 & |3 Punkies
3. 16 5| 10.6 F|17. 0 24.0 & |3
4. 4 &F||11.5 F |18 0 5.0 &3
s. 12 8124 Blf1e 0 6. 0 & |39
= = =] Name:
6. (10 13. 3 20. 0 27. |0 34
=) = = Punkte 15-Eigene
7. 9 B||14.2 F |20 BT [zm0 B3y
eAhhrechen = Loschen
Defaultwerte Serie —
kel speichern @ Abbrechen

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange
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Punktevergabe - Nach Formel

Das zweite System zur Punktevergabe richtet sich nach der offiziellen Regelung aus dem Kartsport.
Systemn zur Punktevergabe

() Nach fester Vorgabe (siche unten)

Ist diese Option gesetzt, erhalten alle Fahrer Punkte nach dem Rennen. Der letzte Platz erhalt immer einen
Punkt. Der Sieger und die lbrigen Teilnehmer erhalten Ihre Punkte nach einem festgelegten Schliissel. Bei
grofleren Starterfeldern werden die Punkte gleichmaRiger verteilt als nach dem System der festen Vorgabe
nach Platzierung.

Beispiel:
Punkteverteilung bei einem Starterfeld mit 3 Teilnehmern:

1. Platz - 7,67 Punkte
2. Platz - 4,33 Punkte
3. Platz - 1 Punkt

Im Vergleich die Punktevergabe bei 9 Teilnehmern:

. Platz - 9,89 Punkte
. Platz - 8,78 Punkte
. Platz - 7,67 Punkte
. Platz - 6,56 Punkte
. Platz - 5,44 Punkte
. Platz - 4,33 Punkte
. Platz - 3,22 Punkte
. Platz - 2,11 Punkte
. Platz - 1,00 Punkt

O oo NOOULE, WN -

Die Formel ist: ((AnzahlStarter - Platz) / AnzahlStarter) * 10 + 1.

Das Ergebnis wird dann auf 2 Nachkommastellen aufgerundet.
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W NEXT GENERRTION

V<

Register ,Weitere Voreinstellung”

Im letzten Register ,,Weitere Voreinstellung” kénnen dann die Vorgaben fiir Rennbahn, Training, Qualifikation
und die Rennbildschirme konfiguriert werden.

Legt man ein neues Serienrennen an, kommen die vorbelegten Werte aus den zu diesem Zeitpunkt konfigu-
rierten Parametern aus dem Einfachen Rennen.

Register , Allgemein“

P Meues SerienRennen: CPv2 - Doku Serien Rennen anlegen - =

& Fshrer  "® Rennvorgaben | Punkte  |fpr) Weitere Voreinstellung

o®:Aligemein’ 4 Training | Qualfikation | B9 Rennbildschim

Altivierte Rennbahn

test Coclepit v2 | =
Aldivierte Spuren

| Spur 1 V| Spur 3
V| Spur 2 V| Spur 4

Einstellung im Register Allgemein

Aktivierte Rennbahn  Hier wahlt man die Rennbahn aus, auf der das Rennen stattfinden soll.

Aktivierte Spuren Es lassen sich einzelne Fahrspuren selektiv ein- oder ausschalten.
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Register Training

......... i"i"l'.'

(T GENERRTION

-

L= Fahrer @ Rennvorgaben

Einstellungen Training

() Freies Training (ohne Zeitlimit)

() Training nach Anzahl Runden

v Mit automatischem Slotwechsel

P Neues SerienRennen: CPv2 - Doku Serien Rennen anlegen =

o2 Algemein | do Training | Qualiikation | 57 Rennbildschim

H Speichem @ Abbrechen

lod Weitere Voreinstellung

1 Min /Runden

10 sek. Pause

Einstellungen fir das Training

Freies Training (ohne Zeitlimit)

Training nach Zeit

Training nach Anzahl Runden

Mit automatischem Slotwechsel

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf

Diese Option ermdglicht es jedem Fahrer solange zu trainieren,
wie er mochte.

Das Training lauft Zeit gesteuert ab. Die gewlinschte Dauer ist
in Minuten angegeben. Damit jeder Fahrer jede Spur kennen-
lernen kann, gibt es nach Ablauf des Zeitintervalls einen Slot-
wechsel.

Ablauf wie ,Training nach Zeit”. In diesem Fall wechselt die
Spur jedoch nach Erreichen der vorgegebenen Rundenzahl.

In Kombination mit ,Training auf Zeit” oder , Training nach An-
zahl Runden” ist ein selbstdndig ablaufendes Training moglich.
Nach Erreichen der Zeit-/Rundenvorgabe beginnt ein Count-
down. Wahrend der eingestellten Pausenzeit konnen Fahrzeu-
ge umgesetzt und Fahrerplatze getauscht oder neu besetzt
werden. Ist das Ende der Pausenzeit erreicht, startet automa-
tisch eine weitere Trainingssitzung.
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Register ,,Qualifikation”

W =

& Fahrer @ Rennvorgaben .| Punkte

Einstellungen Qualifikation
(@) Erste Runde einfahren, zweite Runde z3hit

() Qualfikation nach Anzahl Runden
() Qualfilkation nach Zeit

Cption
/| Qualffikation findet nur auf Spur

Qualfikation findet auf allen Spuren statt

H Speichem @' Abbrechen

9P Neues SerienRennen: CPv2 - Doku Serienrennen anlegen - B X

o) Weiters Voreinstellung

o Aligemein | 45 Training " Qualfikation % Rennbildschim

Runden

0 () Sek. () Min.

Einstellungen fir die Qualifikation

Erste Runde einfahren,
zweite Runde zdhlt

Qualifikation nach Anzahl Runden

Qualifikation nach Zeit

Qualifikation findet nur auf

Spur X statt

Qualifikation findet auf
allen Spuren statt

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf

In diesem Qualifikationsmodus werden die Fahrzeuge an der
Start-/Ziellinie aufgestellt. Die erste Runde dient als Einfiih-
rungsrunde. Die Zeit wird zwar gemessen, flielt jedoch nicht
als Ergebnis in das Qualifikationsresultat ein. Erst in der zwei-
ten Runde geht es um die Startposition im Rennen.

Jeder Fahrer hat die eingegebene Anzahl Runden Zeit sein bes-
tes Qualifikationsergebnis zu erzielen. Nach Erreichen der Vor-
gabe ist der Qualifikationslauf fiir diesen Teilnehmer beendet.

Die Dauer der Qualifikation wird in Sekunden oder Minuten
vorgegeben. Jeder hat dann innerhalb dieses Zeitraums die
Gelegenheit seine schnellste Runde zu fahren.

Ist diese Option aktiviert, wird die Qualifikation nur auf einer
Spur gefahren, z.B. auf Spur 3. Jeder Fahrer hat als nur einen
Versuch, eine gute Rundenzeit abzuliefern.

Diese Funktion ist ganz neu. Im Prinzip handelt es sich um ein
Mini-Serienrennen. Jeder Fahrer qualifiziert sich auf jeder Spur.
Die Bestzeiten pro Spur werden addiert und dienen als Basis
fur die Gruppenbildung. Sieger ist der Teilnehmer, der die
niedrigste Gesamtzeit auf dem Konto hat.
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Register ,Rennbildschirm“

s

P Neues SerienRennen: CPv2 - Doku Serien Rennen anlegen

= Fahrer @ Rennvorgaben — Punkte

o Algemein | db Training |~ Qualfikation | & Rennbidschim

Monitor Rennen {Default)

&J Weitere Vorsinstellung

Training Qualfikation

(®) Hauptmonitor Cp-45-02 Standard 1024x758

Teir s e

Hauptmonitor
V| Furktionsleiste aktiviersn

Rennbildschim an Grole des Monitors anpassen

Fahrer haben feste Positionen

| | @ | | @

Fahrer haben feste Posttionen

Neu in Cockpit ist die Moglichkeit, flir Rennen, Training und Qualifikation unterschiedliche Rennbildschirme
einzustellen. In Kombination mit der Option das auf bis zu 5 Monitoren zu realisieren ergibt sich daraus eine

immense Vielfalt.

Rennen (Default)

Training

Qualifikation

Hier muss immer ein Rennbildschirm ausgewahlt sein. Bleiben die Ubrigen
Platze unbelegt, ist diese Anzeige auch fir Training und Qualifikation aktiv.

Der Rennbildschirm fir das Training (frei, nach Zeit/Runden)

Diese Anzeige stellt Informationen wahrend der Qualifikation dar.

Mit einem Klick der linken Maustaste auf das
| | Ordnersymbol am unteren Fensterrand offnet
sich ein Auswahldialog.

Darin sind alle Rennbildschirme mit Vorschaubild dargestellt,
die sich zum Zeitpunkt des Programmstarts im Rennbild-
schirmverzeichnis von Cockpit befinden.

Darin die gewiinschte Anzeige mit einem Klick der linken
Maustaste auf das Vorschaubild markieren und mit der Schalt-
flache [ Ubernehmen ] bestatigen.
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Cockpit v2 — Serienrennen S BRI IZilia
‘ NEXT GENERRTION
V<

Unten ist eine Einstellung zu sehen, die auf dem Hauptmonitor drei unterschiedliche Rennbildschirme nutzt.

r .
P Neues SerienRennen: CPv2 - Doku Serien Rennen anlegen - B X

(= Fahrer @ Rennvorgaben —| Punkte | fpr] Weitere Vorsinstellung

& Algemein | 4 Training |~ Qualifikation 57 Rennbildschim

Monitor Rennen ({Default) Training Qualffikation
(@ Hauptmonitor Cp-45-02 Standard 1024x768 Cp-45-06 Training 1024x768

[T

TL_25_Carbon_Zusatzmonitor_rot

Fahrer haben feste Positionen Fahrer haben feste Posttionen
@ @
[ | [ | ) | | [N

Hauptmonitor
V| Funktionsleiste aktivieren

Rennbildschim an Grole des Monitors anpassen

. r

Soll der Trainings- und/oder Qualifikationsrennbildschirm wieder entfernt werden, ist das mit einem Klick auf
den griinen Button schnell erledigt.

Unterhalb gibt es noch die Option, den Fahrern feste Positionen zuzuweisen.

Fahrer haben feste Positionen

Aktiviert Die Informationen der einzelnen Fahrer auf dem Rennbildschirm bleiben fest
an der gleichen Stelle. Jeder Teilnehmer findet die ihm zugeordneten Daten
stets an der gleichen Position auf der Anzeige.

Deaktiviert Die Informationen der einzelnen Fahrer wechseln mit der Platzierung im Ren-
nen. Bei haufigen Positionswechseln muss der Teilnehmer die zu ihm passen-
den Daten an unterschiedlichsten Stellen auf dem Bildschirm regelrecht su-
chen.

Fir den Hauptmonitor gibt es zwei weitere Konfigurationsmoglichkeiten:

T+aining Q-ualifying S-chnellstart Start-a-mpel | | Abbruch ESC R-C-Center W-echsel

Funktionsleiste aktivieren Blendet die Funktionsleiste unterhalb des Rennbildschirms auf dem
Hauptmonitor ein. Das funktioniert NUR auf dem Hauptmonitor!

Rennbildschirm an Gréfie Ist diese Option eingeschaltet, passt Cockpit die Anzeige auf dem

des Monitors anpassen Hauptmonitor in den verfligbaren Platz ein. So kdnnen Rennbildschir-
me optimal dargestellt werden, die urspriinglich flr kleinere oder gro-
RBere Monitoraufldsungen entworfen sind.
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Damit sind die Basiseinstellungen fir das Serienrennen abgeschlossen. Mit
einem Klick auf die Schaltflache [ Speichern ] Gbernimmt Cockpit die Daten in die
Datenbank und der fiir das Serienrennen vergebene Name erscheint in der Liste
der aktiven Serienrennen

AnschlieBend sollte man zur Sicherheit das angelegte Rennen mit einem Doppel-
klick auf den Namen in der linken Spalte auswahlen.

Renntag anlegen

Nachdem die Vorbereitungen fiir das Serienrennen abgeschlossen sind, geht es mit dem Anlegen des ersten

Renntages im Serienrennen-Explorer (Bild unten) weiter.

L0
'-. s

# Einfaches Rennen

=8 Serien Rennen

4+ Neu

=B Favariten

=k Adiv

.+ CPv2 - Doku Serien Rennen

. -*B. CPv2-SerienRennen-Doku-alt

. -#f% CPv2 Ohmden-Speedway links

i .= CPy2_Ohmden-Speedway_rechts
-+, CPv2_Test_4-Siots

W Archiv

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzihler fiir analoge und digitale Rennbahnen Koo omx
Oberfliche Exdras
4 a =3 ata 0 onfi ‘| Statisti - R ockpi
P G Sonts oo e © oo
3 StartCenter
YT a— #% Serien Rennen Optionen
@ Renntage | db Training 7 Qualifikation &y Rennbildschirm  [i] Weitere Voreinstellung
+8 Serien Rennen
=l Fahrer Purkte
+ Neu
-#B Favorten
Ele: Aktiv
i L.«f CPv2 - Doku Serien Rennen
-, CPv2-SerienRennen-Doku-alt
-, CPv2_Ohmden-Speedway_links
B, CPv2_Ohmden-Speedway_rechts
i CPv2_Test_4-Slots
W Archiv
% Neuer Renntag anlegen i
Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Thomas Linden 32 Ausgange 32 Eingange
S e—— Mit einem Klick auf d|e“ SchaIFfIache e
[ Neuer Renntag anlegen ] 6ffnet sich ein
Fenster, in dem man entweder ein Datum eintragt oder das aktuelle IEimEEE T
Tagesdatum (Voreinstellung) Gbernimmt. LRUEANE i
<< < MNowember 2009 > >>
Es geht auch komfortabler. Ein Klick auf das kleine Kalendersymbol rB BB ®
offnet ein Dialogfenster, in dem sich einfach das gewlinschte Datum 2 3 4 5 6
. " . 9 10 11 12 13
auswahlen und ibernehmen l&sst. 6 17 18 19 20 21 22 brechen
23 24 25 26 27 28 29
30

Sobald diese Information mit [ Speichern ]ibernommen wurde,
geht es automatisch weiter zum nachsten Schritt.
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Cockpit v2 — Serienrennen

Durchgang anlegen

Register ,Fahrer” oder Register ,,Teams”

Je nach Art des angelegten Serienrennens — Einzelfahrer oder Teams — 6ffnet sich das Fenster ,,Neuer Durch-
gang anlegen” mit dem Register ,,Fahrer” oder dem Register ,Teams”. Wir beginnen hier mit den Einstellungen
fiir die Einzelfahrer. Weiter unten wird auf die Besonderheiten fiir das Teamrennen hingewiesen.

P Renntag: 14.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen - =X

Fahrer | Renrliste | RennVorgaben

Liste der Fahrer

Fast Edde
Jacken
Nadine

Nitro: Marc
Racing Andi
Slot Mario
Speed Rainer
Thomas L.

,‘ Fahrer andem

Ubemahme

H Speichem @ Abbrechen

’

Im linken Teil sieht man die Liste der Fahrer, die weiter oben als Teilnehmer fiir das Serienrennen ausgewahlt
wurden.

Dieser Button ermdoglicht es dem Rennleiter, weitere Fahrer teilnehmen zu lassen,
oder gelistete Teilnehmer zu l6schen, z.B. wenn diese nicht anwesend sind. Die ge-
naue Vorgehensweise ist weiter oben beim Anlegen des Serienrennens beschrieben.

,‘ Fahrer andem

In diesem Einstellungsdialog lassen sich die Teilnehmer auch ohne Qualifikation in
Gruppen einteilen. Dazu aktiviert man einfach die Option ,,Fahrer in Gruppen eintei-
len”. Auf diesen Punkt gehen wir zu einem spateren Zeitpunkt ein. Zuerst beschreiben wir die erforderlichen
Schritte, um Gruppen automatisch durch die Qualifikationsresultate der einzelnen Fahrer einzuteilen.

Fahrer in Gruppen einteilen

In vielen Rennserien ist es Ublich, pro Renntag mehrere Durchgidnge zu absolvieren. Damit soll den Fahrern
eine zusatzliche Chance gegeben werden in die Gruppen der besseren Fahrer aufzusteigen, die in der Qualifi-
kation nicht optimal gefahren sind.

Der Button [ Ubernahme ] macht es méglich, das Ergebnis eines bereits gefahrenen
&, Ubemahme Durchgangs als Basis fiir die Gruppeneinteilung im neuen Durchgang zu verwenden. In
unserem Dokumentationsbeispiel starten nach dieser MaRRnahme die vier Bestplat-
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NEXT GENERRTION
V&

zierten aus dem ersten Durchgang in der Gruppe 1, die restlichen fiinf Teilnehmer messen sich in der zweiten
Gruppe mit lhren Konkurrenten. Nachdem die Taste gedriickt wurde 6ffnet sich ein Fenster, in dem die in
Frage kommenden Durchgange in Listenform angezeigt werden.

-

ZP Ubernahme Ergebnisliste von einem Durchgang =X

BB
-8 14.11.2009

B 1. Durchgang 09 (offen/gefahren)
B- Punkteliste anzeigen
# Speed Rainer Punkte: 9.9
# Nitro Marc Punkte: 8,8
# Thomas L. Punkte: 7.7
# Slot Mario Punkte: 6,6
# Jacken Punkte: 5.4
# Fast Edde Punkte: 4.3
#» Racing Andi Punkte: 3.2
# Drift Uwe Punkte: 2.1
‘- gy Nadine Purkte: 1,0

H @ Abbrechen

Um den Durchgang auszuwahlen, klickt man einfach mit der linken Maustaste auf eine

Zeile, die den Begriff ,Durchgang” enthilt. Hier ist das der Eintrag ,1. Durchgang 0/9

(offen/gefahren). Dann noch ein Klick auf die Schaltfliche [ Ubernahme ] und schon
erfolgt die Gruppeneinteilung anhand der Platzierung im ausgewahlten Durchgang.

Konkret sieht das so aus:

-

P Renntag: 14.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen = X
Fahrer | Rennliste | RennVorgaben

Liste der Fahrer Gruppen-Einteilung
Uber Drag&Drop konnen die Fahrer umsortiert werden
Speed Rainer Gruppe 1 (Schnellste) Gruppe 3
s
Thomas L. |PPeeL
Slat Mario ol Y
Fast Edde Slot Mario !_
Racing Andi
Drift Lwe
Nadine
Gruppe 2 Gruppe 4 (Langsamste)
Fast Edde
Nadine

& -
ke &*# Nochmals setzen

Obemahme

Im zweiten Durchgang treten damit die starksten Fahrer aus Durchgang 1 gegeneinander an, obwohl sie dort
wegen schlechter Resultate in der Qualifikation in unterschiedlichen Gruppen einsortiert waren.
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Soll ein Team-Serienrennen stattfinden und wurde diese Option beim Anlegen des Serienrennens gewahlt,
offnet sich das Fenster ,,Neuer Durchgang anlegen” mit den folgenden Einstellungen.

P Renntag: 12.02.2012 - Meuer Durchgang anlegen =X

Teams | Rennliste | RennVorgaben

Teams in Gruppen einteilen

Liste der Teams

Team 1
Team 2
Team 3

=

Wie auch bei den Einzelfahrern, lassen sich auch Teams in Gruppen einteilen. Das funktioniert genau wie bei
den Einzelfahrern. Daher folgt hier nur das entsprechende Bild. Die Einstellungen und Sortiermdoglichkeiten
bleiben unverandert.

P Renntag: 12.02.2012 - Meuer Durchgang anlegen - 3 X

Teams  Rennliste | RennVorgaben

Liste der Teams Gruppen-Einteilung

Optionen
k*# Default setzen Maximal Anzahl Eintrage pro Gruppe Anzahl leere Gruppen
¥::: ; 2 Setzen 1 Setzen
Team 3
Gruppe 1
Team 2
Team 3
Giruppe 2

Uber Drag&Drop kann umsortiert werdzn

| @
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Register ,Rennliste”

Sobald die Liste der Teilnehmer vollstandig ist, geht es ins Register ,,Rennliste”

&P Renntag: 16.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen - B X

Fahrer ~Renrliste | Renrivorgaben

Rennlizten Einstellungen
Anzahl wWiedertholungen
1 -
-

Jeder gegen Jeden

Zufalige Yerteilung der Fahrer

Rennlisten erzeugen

H Speichern @ Abbrechen

Rennlisten Einstellungen (ohne Gruppeneinteilung)

Anzahl Wiederholungen Diese Zahl bestimmt, wie oft die Einzelrennen (Liufe) dieses Durch-
gangs wiederholt (max. 50) werden. Wiederholung bedeutet, die glei-
chen Teilnehmer treten mit den gleichen Rennvorgaben gegeneinan-
der an.

Jeder gegen Jeden Diese Option ist NUR sichtbar, wenn im Register ,,Fahrer” KEINE Grup-
pen eingeteilt wurden.
AulRerdem ist dieser Modus auf max. 16 Fahrer auf max. 8 Fahrspuren
limitiert. Versucht man die Option ,Jeder gegen Jeden” mit mehr als 16
Fahrern zu nutzen, erscheint diese folgende Meldung:

Fa )

Error x

@ Mt der Option "Jeder gegen Jeden” kinnen maximal 16 Fahrer teilnehmen |

e ’

Ein Beispiel fir Rennlisten im ,Jeder gegen Jeden“-Modus ist auf der
nachsten Seite abgebildet.
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Rennlisten im Modus ,,Jeder gegen Jeden”

Ve

P Renntag: 14.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen
Fahrer | Rennliste | RennVorgaben
Rennen
1
2
3
4
Rennlisten Einstellungen 5
Anzahl Wiederholungen g
1 = 8
2l
10
1
V| Jeder gegen Jeden 12
Zufalige Verteilung der Fahrer 13
15
16
1
18
19
20
21
Rennlisten erzeugen 72
23
24
25
26
27
28
29
30
H Speichem @ Abbrechen

Thomas L.
Slot Mario
Mitro Marc

Thomas L.
Slot Mario

Rainer
Thomas L.

Slot Mario

Spur 3 Spur 4 =

Jacken
Racing Andi
Speed Rainer
Dirift Uwe
Fast Edde
Thomas L.
Slot Mario
Nitro Marc
Nitro Marc
Slot Mario
Thomas L.
Fast Edde
Jacken

Dirift Uwe
Speed Rainer
Racing Andi
Fast Edde
Nitro Marc
Slot Mario
Thomas L.
Dirift Uwe
Speed Rainer
Racing Andi
Jacken
Racing Andi

Jacken
Nitro Marc
Fast Edde

NEXT GENERRTION

Verfligbare Optionen:

Zufillige Verteilung
der Fahrer

Normalerweise findet die Einzelrennen in einer festen Reihenfolge
statt, um zligig und strukturiert ablaufende Veranstaltungen zu ermog-

lichen. Dadurch kann es allerdings vorkommen, dass einige Fahrer erst
relativ spat ins Renngeschehen eingreifen. Eine zufilligere Verteilung

innerhalb der Rennlisten erhdlt man, wenn diese Option gesetzt ist.

Hinweis:

Rennlisten erzeugen

Die Spurwechsel erfolgen IMMER nach dem 1-3-4-2 System.

Ein Klick auf diese Schaltfliche generiert
die Liste der zu fahrenden Einzelrennen

und stellt diese auf der rechten Seite dar.
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W NEXT GENERRTION
V<

Fiir ein Teilnehmerfeld mit 9 Fahrern sieht eine ohne Optionen und Gruppeneinteilung erstellte Rennliste wie
folgt aus:

P
P Renntag: 14.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen - =2 X

Fahrer | Rennliste | RennVorgaben

Rennen Spur 1 Spur 2 Spur 3

Racing Andi
Slot Mario
Speed Rainer
Thomas L.
Nading
Jacken

Rennlisten Einstellungen

Anzahl Wiederholungen
1 -
-

W00~ h s ko=

Jeder gegen Jeden

Zufalige Verteilung der Fahrer

Rennlisten erzeugen

H Speichem @ Abbrechen

Neu in Cockpit ist die farblich hinterlegte Liste fiir die Fahrspuren. Die Farben kommen aus den Einstellungen
fiir die Slot-Farben in Cockpit. Diese befinden sich bei einer Standardinstallation im ConfigCenter — Basis Ein-
stellungen — Allgemeine Einstellungen — Slot-Farben. Allerdings lassen sie sich auch der Rennbahnkonfiguration
zuordnen und befinden sich unter Umstanden an dieser Stelle.

Gut zu erkennen ist auch die Reihenfolge der Spurwechsel nach dem 1-3-4-2 System.

Links neben dem Rennlisten-Fenster befinden sich zwei Schaltflachen. Klickt man mit der Maustas-
4 te auf ein Einzelrennen, z.B. das Rennen 5, ist es mit diesem System moglich die Reihenfolge der

Einzelrennen manuell neu zu sortieren.

Dadurch lasst sich die unter Umstéanden lange Wartezeit fur Teilnehmer reduzieren, die sonst erst

in den letzten Laufen ins Renngeschehen eingreifen wiirden.
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Rennlisten erstellen (mit manueller Gruppeneinteilung)

&P Renntag: 06.10.2010 - Neuer Durchgang anlegen - =

Fahrer | Rennliste | Renrivorgaben

/| Fahter in Gruppen einteilen

Liste der Fahrer Gruppen-Einteilung e

i+# Default setzen Iaximal Anzahl Fahrer pro Grippe Anzahl leere Gruppen
ooy = 8 Selzen 10 Selzen
AnniE
Antonietta B
Ael R

Eorne Giruppe 1 Gruppe 3 Gruppe 5 Giupps 7
o - e
i Anni E. Holge: 6. Siman B.
et E—
ot 5 Bl i Jens Siat Mario
Fofrerd Benne Jonas B Speed Aainer
Fahrer 5 Christian P Marcel F.
Ditk F Mains 5

Fahrer &
Fast Edde
Frank B Gruppe 2 Gruppe 4 Gruppe B
Friedemann B
Holger G

Fahrer 2

Nitro Marc

‘wolfgang D.

& Fahrer sndem

Fahrer 4
- Fahrer &
% Ubermahme F:h:; B

Fast Fride

Peter H

Rarinn Andi

nflt2 {ber DragiDrop kinnen die Fahrer umsartiert werden

H Speichern @ Abbrechen

Setzt man im Register ,Fahrer” einen Haken im Kontrollkdstchen vor , Fahrer in Gruppen einteilen”, erscheint
im rechten Teil des Fensters der Bereich ,,Gruppen-Einteilung”. Die Einordnung der Teilnehmer kann hier nach
ihrer Fahrstarke erfolgen. Ganz neu ist die Option die Anzahl der Fahrer sowie die Anzahl der Gruppen nach
Belieben festlegen zu konnen.

Cockpit teilt die teilnehmenden Fahrer zu Beginn automatisch auf die Gruppen auf. Die gewdhlte Rennbahn ist
mit 4 Fahrspuren konfiguriert. Entsprechend werden die ersten 4 Fahrer in Gruppe 1 zusammengefasst. Die
nachsten 4 Fahrer landen in Gruppe 2, usw. Die Anzahl der Teilnehmer bestimmt daraufhin die Zahl der Grup-
pen. Bei 43 Fahrern wie im Beispiel oben, verteilt Cockpit-XP diese auf entsprechend viele Gruppen.

Mit den Uberschiissigen Teilnehmern fiillt das Programm die aktuell letzte Gruppe auf, bis wieder eine volle
Gruppe entsteht. Bei 43 Fahrern hat die Gruppe 10 demnach 7 Fahrer. Kommt Teilnehmer Nr. 44 hinzu, ver-
schiebt die Anwendung die Gberschiissigen 4 Fahrer in Gruppe 11.

Mit dem neuen Optionen kann man die Anzahl der Fahrer pro Gruppe und/oder die Menge der Gruppen nach
Belieben definieren. Tragt man in das Feld ,,Maximal Anzahl Fahrer pro Gruppe” z.B. den Wert ,8“ ein und
klickt dann auf die Schaltflache [ Setzen ], verteilt das Programm die Teilnehmer auf Gruppen zu je 8 Fahrern.

Zusatzlich oder alternativ ist es nun moglich, die Anzahl der Gruppen zu bestimmen. Legt man eine gréRere
Anzahl fest, als von Cockpit-XP V2 automatisch vorbelegt, bleiben diese erst einmal leer und miissen von Hand
befiillt werden. Wahlt man eine kleinere Anzahl, als rechnerisch fiir die Teilnehmerzahl gebraucht wird, blei-
ben alle Gruppenfelder unbelegt und man sortiert das Starterfeld von Hand in die Gruppen ein.

Allerdings ist es moglich, eine weitere Gruppe manuell zu fillen. Dazu einfach mit der linken Maustaste auf
einen Namen klicken und dann den Teilnehmer in die ndchste Gruppe ziehen. Sobald sich der Mauszeiger Gber
dem gewiinschten Feld befindet, einfach die Maustaste los lassen (Drag & Drop). Schon steht der Fahrer in
einer anderen Gruppe.
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Auf diese Art und Weise ist es einfach und schnell moglich, die Fahrer nach allen moglichen Kriterien in die
Gruppen einzusortieren.

Cockpit v2 — Serienrennen

E] Mit Hilfe der Schaltflachen [ Pfeil oben ] und [ Pfeil unten ] kann ein markierter Fahrer innerhalb
¥ seiner Gruppe auf eine andere Fahrspur verschoben werden, z.B. von Spur 1 (rot) auf Spur 3 (gelb).

Hat man zu viel des Guten getan, ist die urspriinglich von Cockpit vorgeschlagene
Einteilung mit einem Klick auf die Schaltflache [ Default setzen ] wiederhergestellt.

k=¥ Default zetzen

Sind die Gruppen Wunsch gemal eingerichtet, geht es mit einem Klick auf das Register ,Rennliste” zum nachs-
ten Schritt — der Erstellung der Rennlisten.

Rennlisten erstellen (Gruppen)

P
P Renntag: 14.11.2009 - Neuer Druchgang anlegen - =2 X

Fahrer | Rennliste | RennVorgaben

Rennen Gruppe | Spur 1 Spur 2 Spur 3 Spur 4
i arc Slo io Racing Andi

Fast Edde
Mitro Marc
Dirift Lwe:
Speed Rainer
Madine

Slot Mario
Jacken

Rennlisten Einstellungen

Anzahl Wiederholungen
1 -

-

000 =) N B R =
P = P = P = B = R

Zufalige Verteilung der Fahrer

V| Gruppen abwechseind

Rennlisten erzeugen

H Speichem @ Abbrechen

Der Schnappschuss oben zeigt die erzeugte Rennliste, wenn die Option ,,Gruppen abwechselnd” aktiv ist.

Es fallt auRerdem auf, dass der Modus ,Jeder gegen Jeden” nicht verfligbar ist, sofern das Starterfeld in Grup-
pen eingeteilt wurde.

Verfligbare Optionen:

Anzahl Wiederholungen Diese Zahl bestimmt, wie oft die Einzelrennen (Liufe) dieses Durch-
gangs wiederholt werden. Wiederholung bedeutet, die gleichen Teil-
nehmer treten mit den gleichen Rennvorgaben gegeneinander an.
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Zuféllige Verteilung
der Fahrer

Gruppen abwechselnd

Normalerweise findet die Einzelrennen in einer festen Reihenfolge
statt, um zligig und strukturiert ablaufende Veranstaltungen zu ermég-
lichen. Dadurch kann es allerdings vorkommen, dass einige Fahrer erst
relativ spat ins Renngeschehen eingreifen. Eine zufilligere Verteilung
innerhalb der Rennlisten erhalt man, wenn diese Option gesetzt ist.

Die Gruppen fahren abwechselnd lhre Rennen. Es beginnt immer die
langsamste Gruppe, in unserem Beispiel die Gruppe 2. Ist der erste
Lauf beendet, kommt die Gruppe 1 an die Bahn und fahrt ihr erstes
Einzelrennen.

Wird diese Option deaktiviert, fahrt Gruppe 2 alle Einzelrennen hinter-
einander, bis der Durchgang fiir sie beendet ist. Erst im Anschluss star-
tet Gruppe 1 ihre Einzelrennen.

Entscheidet man sich spontan gegen die Rennaufteilung, nach der die

Gruppen abwechselnd an den Start gehen, wenn die Rennlisten schon

Rennlisten erzeugen

erstellt wurden, deaktiviert man einfach die gewahlte Option und driickt
erneut den Knopf [ Rennlisten erzeugen ]. Das gilt selbstverstdndlich auch
fur andere Einstellungen wie die ,,Anzahl Wiederholungen” und/oder ,Zuféllige Verteilung der Fahrer”.

Links neben dem Rennlisten-Fenster befinden sich die zwei bereits bekannten Schaltflachen. Klickt

i_
J_

man mit der Maustaste auf ein Einzelrennen, z.B. das Rennen 5, ist es mit diesem System moglich
die Reihenfolge der Einzelrennen manuell neu zu sortieren.

Dadurch lasst sich die unter Umstanden lange Wartezeit fir Teilnehmer reduzieren, die sonst erst
in den letzten Laufen ins Renngeschehen eingreifen wiirden.

Zum Abschluss sind noch die Vorgaben fiir das Rennen einzustellen. Danach kann mit dem Start des Serien-

rennens begonnen werden.

Das Fenster fir die Rennlistener-
stellung sieht aus wie der fir die
Einzelfahrer und bietet identische
Einstellungen.

Zur Komplettierung der Dokumen-
tation haben wir an dieser Stelle
nur den entsprechenden Screens-
hot eingefligt.

Auf den ersten Blick fallt auf, dass
nur die Namen der Teams in der
Liste erscheinen.

Sind Teams in Gruppen eingeteilt,

zeigt die Liste auch die Nummer der
Gruppe an.

CpV2-Doku-Serienrennen.pdf

4P Renntag: 12.02.2012 - Neuer Durchgang anlegen =

Teams | Renniite. | RennVorgaben

Renniisten Einstelungen
Anzahl Wiedetholungen
3 5

B N
&
£

Jeder gegen Jeden

Zifalige Verteilung

#8 Renrlisten erzeugen

[ Renniisten Imperiieren

ke soeictem @ Abbrechen
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Rennlisten importieren (.CSV Datei)

‘f ..'-':'-.

Ganz neu besteht die Moglichkeit manuell erstellte Rennlisten zu importieren. Wichtig ist in diesem Fall nur

das Format der Importdatei. Dabei handelt e
csv), wobei wir als Trennzeichen der einzelnen

s sich im Komma-getrennte-Werte (comma separated values =
Werte ein Semikolon verwenden.

Mit dem Windows Editor oder einem anderen Text-Editor direkt eine solche Datei erstellen oder im ersten
Schritt mit OpenOffice Calc oder Microsoft Excel eine Tabelle erstellen. Nach dem die Datei mit Inhalten gefillt

ist, muss sie unbedingt mit der Endung .csv
dieses Format in ihren Speichern-Dialogen an.
log oder man gibt als Endung csv statt txt an.

Die Datei muss eine der beiden folgenden Stru

Daten mit Semikolon getrennt
Ohne Texttrennzeichen

gespeichert werden. Die beiden Tabellenkalkulationen bieten
Bei den Text-Editoren lauft das ebenfalls (iber den Speicherdia-
kturen aufweisen:

Daten mit Komma getrennt
“als Texttrennzeichen

RennNummer;Spurl;Spur2;Spur3;Spur4
1;Thomas L.;Peter H.;Rainer H.;Franz K.
2;Peter H.;Franz K.;Thomas L.;Rainer H.

Tabelle mit Microsoft Excel erstellen:

,RennNummer”,“Spurl”,“Spur2“,“Spur3“,“Spur4“
,1%“Thomas L.“,“Peter H.”,“Rainer H.”“,“Franz K.“
,2%“Peter H.”,“Franz K.“,“Thomas L.“,“Rainer H.”

Ansicht

Seitenlayout  Formein  Daten  Uberprufen

- Eine neue Arbeitsmappe 6ffnen und Daten eingeben B ffaon o <A Sizetenumbruch
Emlfgen -'j F & U-~|3-& A-l=== £ Verbinden und zentrieren
- Dann ,Speichern unter...” wahlen, einen Dateinamen AL - 7] RennNummer
eingeben und unten in der Liste das Format ,Comma e T s s s :
separated values (.csv)” wahlen. o Soaed taimer ek teckacar It
4|3 Fast Edde Slot Mario Drift Uwe Racing Andi
5 4 Jacken Nadine Speed Rainer  teckracer
6
Speichern in: (} Eigene Dateien ¥ @ -0 X ChE-
Chr gl e -l Der Import in Cockpit-XP V2 funktioniert nur,
(@ peskiop |2 200905776 (2 0ffice

(200909359
‘ ([()200911093
[)200911159

[PCWELT
[ pfMachine

‘ () Eigene Datsien
B — |2)SGE_BARTPE

wenn fiir den Durchgang, in den die Rennlisten

1 rbeitsplatz |2 CDBurnerP Projects
(L) DHCPSHY

() Dawnload

| Dawnloads

(2 Eigene Bilder

(5] Eigene Datenquellen
(A Eigene Music

P Eigene videos

¢ Favoriten

= gnu-pg
[krallontrack.

() Mein Matizbuch

& Netzwerkumgebung

Dateiname: | Cpy2-Renrliste-neu|

Datsityp: | cay (Trennzsicher-getrennt) (*,csv)

|5 SharpDevelop Projects

12591 Server Management Studia

|2 visual Studio 2005

1D Visual Studio 2008

1D WebEx

(paw-cases
E&f]Dateinamenerweiterungen_Wkipedia_2008-08-14.xlsx
|5 Meine freigegebenen Ordner
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Ubernommen werden sollen, noch keine Renn-
listen erzeugt wurden.

Ist das bereits zu einem friiheren Zeitpunkt
geschehen muss entweder der bestehende
Durchgang gel6éscht oder ein neuer Renn-
tag/Durchgang angelegt werden. Wie das geht
ist weiter oben in diesem Dokument beschrie-
ben.
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NEXT GENERRTION
V&

Nachdem die Teilnehmer fir den Durchgang ausgewahlt sind, wechselt man ins Register ,Rennliste”. Das sieht

inzwischen so aus:

Schaltflaiche ,Rennlisten

Dialog” des Betriebssystems.

P Renntag: 21.12.200% - Neuer Durchgang anlegen - B2 X
Fahrer | Fernliste: Renrvorgaben
Rennlisten Einstellungen
Anzahl Wiederholungen
IR
Jeder gegen Jede