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1 Vorwort

Die Software ist urheberechtlich geschiutzt und darf nicht ohne meine
Zustimmung weitergegeben, vermietet oder verkauft werden.

Die Cockpit Lizenz ist Personenbezogen.
Eine Cockpit-Lizenz berechtigt Sie dazu die Software auf einem oder
mehreren PCs (Rennbahnen) die Ihnen gehéren zu installieren.

Eine Weitergabe der Cockpit-Lizenz Datei ist nicht gestattet

Kommerzielle Kaufer die Ihre Bahnen
verkaufen/vermieten/verleihen.. mussen fur jede Bahn eine eigene
Lizenz erwerben.

Die Cockpit Lizenzdatei ist nicht an den PC sondern an die Person gebunden.

Inhalt der Lizenzdatei:

Lizenzowner: Der Besitzer der Cockpit-Lizenz

Anzahl Eingange: Die Anzahl der freigeschalteten Eingédnge (USB-Box)

Anzahl Ausgéange: Die Anzahl der freigeschalteten Ausgénge (USB-Box)
Optional:

Lizenz fur CU 30352 (SensorGruppe 1)

Lizenz fur C-Rz 30342

Lizenz fur weitere SensorGruppen (2/3) mit CU30352

Eine Erweiterung lhrer Lizenz ist jederzeit moglich!

Kunden die eine Lizenz fir die USB-Box haben, sind auch fur die
CU30352 (SensorGruppe 1) und C-Rz 30342 freigeschaltet.
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2 Dokumentenubersicht

Hier erhalten Sie eine Ubersicht von allen Dokumenten die zusatzlich zu diesem
Dokument bei der Installation der Cockpit-Software auf Inrem PC installiert werden.

CpV2-SelbstbauAnalog+PRO-X.pdf

Bauanleitung fur eine Analoge und/oder
PRO-X Rennbahn mit Gabellichtschranken.

CpV2-SelbstbauDigital.pdf

Bauanleitung fur eine Carrera Digital
Rennbahn mit USB-Box und IR-Sensoren

CpV2-USBBox.pdf

Bauanleitung der Cockpit USB-Box mit
Installation der Windows-Treiber

CpV2-Serienrennen.pdf

Ausfuhrliche Beschreibung zum Serien
Rennen.

CpV2-Doku-RennDesigner.pdf

Anleitung fur die Erstellung von eigenen
Rennbildschirmen, Startampeln
(Bildschirm), Siegerurkunden,
Druckvorlagen und Sprachausgabe

CpV2-AddOn.pdf

Anleitung fur die Erstellung von eigenen
AddOns zu Cockpit-XP V2.

CpV2-SchnelleinstiegMitCCU.pdf
CpV2-SchnelleinstiegMitCRz.pdf
CpV2-Schnelleinstieg-Plazidus-Holzbahnen.pdf

Schnelleinstiegsdokumente

Hier wird auch auf eine spezielle Behandlung nur
mit diesen Geraten eingegangen.

Sollten Sie unbedingt lesen wenn Sie die CU 30352
oder den Carrera Rz einsetzen !

Die aktuellsten Versionen der Schnelleinstiegsdokumente befinden sich immer hier:

Rennbahn mit CU30352

www.cockpit-xp.de/CpV2-SchnelleinstiegMitCCU.pdf

Rennbahn mit dem Carrera Rundenzahler

www.cockpit-xp.de/CpV2-SchnelleinstiegMitCRz. pdf

Rennbahn mit der 3 Spuren Hardware fur Plazidus
www.cockpit-xp.de/CpV2-Schnelleinstieg-Plazidus-Holzbahnen.pdf

Hinweis: In der Demoversion sind nicht alle Dokumente installiert.
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3 Ubersicht Cockpit-XP V2

Der PC-Rundenzahler Cockpit-XP ist geeignet fur

Carrera Digital 124/132/143/PRO-X und far
alle analogen Rennbahnen

Einige Eckdaten:

Software lauft unter Windows-XP / Windows-Vista und Windows 7

Zur Erfassung der Sensoren an der Bahn wird eine USB-Box/Power-Box
benotigt. Uber diese Box kénnen auch Relais bzw. eine Startampel
angeschlossen werden.

In Verbindung mit der CU30352 und dem PitStopAdapter-Unit werden keine
extra Sensoren mehr von mir bendtigt.

Durch den CUAdpapter (der wie die PitStopAdapter-Unit) direkt mit der CU-
kommunizieren kann man seine Bahn um Zwischenzeiten/Boxengasse (fur
Strafe) erweitern.

Keine Begrenzung der Anzahl angeschlossener USB-Gerate.

Universelle Zuordnung der einzelnen Funktionen ( wie Start/Ziel, Tanken,
TopSpeed-Messung,Zwischenzeit,Sektorzeit ) zu den Lichtschranken mdglich
Einfache Bearbeitung der Fahrer / Fahrzeuge / Rennbahnen tber das
DataCenter ( ahnlich Windows-Explorer )

Mehrere Rennbahnen ( digitale und analoge ) kbénnen verwaltet werden
Verwaltung beliebig vieler Fahrer und Fahrzeuge

Sound und Sprachausgabe. ( Uber Textfile vorgegeben)

Rennbildschirm kann selbst erstellt und mit eigenen Ideen realisiert werden
Mehrere Rennbildschirme fir unterschiedliche Auflésungen stehen zur
Verfligung

Bilder der Fahrer / Fahrzeuge / Rennbahn kann im Rennbildschirm
eingeblendet werden

Bis zu 8 zusétzlichen Monitore kénnen angeschlossen werden. z.B.: Jeder
Fahrer sieht auf einem Monitor nur seine Fahrdaten

Designer fur Rennbildschirme und Siegerurkunden

Mit AddOns kann man Erweiterungen selbst tber eine Scriptsprache
programmieren.

Download-Bereich fur Updates/Kunden-Rennbildschirme/Sounds

Training, Qualifying, Schnellstart, Start mit Startampel (wird im Rennbildschirm
ausgegeben) und eine schéne Siegerausgabe

Einfaches Rennen mit Spurwechsel ( bei analogen Rennbahnen )

Serien Rennen fir bis zu 250 Fahrer mit mehreren Durchgange/Renntage.
TeamRennen mit beliebig vielen Teams und beliebig viele Fahrer im Team
TankNetzteil fur analoge Rennbahnen

Farbgestaltung kann aus tber 50 Skins der passende ausgewahlt werden
u.v.m.
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4 Anforderungen an den PC

Betriebssystem Windows XP / Windows Vista / Windows 7

Ab 1 GHz

Bendtigter Festplattenspeicherplatz ca. 200 MB

Installierte Soundkarte

USB 1.1 (2.0) (ab 2 USB-Gerate wird USB 2.0 oder 2.1 empfohlen)

O O0OO0O0Oo

5 Installation der Software

Wenn lhr Renn-PC keinen Internet Anschluss hat, konnen Sie die
Installationssoftware von Cockpit auch tber einen Memory-Stick/CD vom Internet-
PC auf den Renn-PC Ubertragen.

Die Installation von Cockpit-XP muss mit einem Administrator Konto durchgefihrt
werden. ( Das Setup von Cockpit-XP prift dies ab )

Starten Sie die Datei ,Cockpit-setup.exe’.

Bei der ersten Installation fuihren Sie eine Vollinstallation aus.

Zusatzlich zur normalen Cockpit-Installation werden noch 2 Sprecher und die
Dateien der Datenbank-Treiber BDE installiert. Bestatigen Sie hier alle
Anweisungen am Bildschirm

Nach erfolgreicher Installation haben Sie auf dem Desktop eine neue Verknipfung
,CockpitV2'. Ebenfalls unter Start -> Alle Programme eine neue Gruppe ,Cockpit-XP
V2.

Die Datei ,Liesmich.txt’ wird gedffnet -> wichtig: durchlesen.

Alle Dokumente von Cockpit erreichen Sie Uber Start -> Alle Programme -> Cockpit-
XP V2 -> Doku
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5.1 Einspielen der Lizenz

Cockpit-XP V2 - Info Als néachster Schritt nach der Installation muss
die Lizenz eingespielt werden.

Diese haben Sie ja von mir per Mail erhalten.
Kopieren Sie diese Lizenz z.B. auf den
Desktop von Ihrem PC.

Starten Sie nun Cockpit-XP V2.

Copyright by Peter Hilpp Wahlen Sie nun im Hauptmenu den Info Knopf
Version 2.3.0 (Build 164) (R) aus.
P T——— —— Im Info-Dialog driicken Sie den Knopf _
Anzahl Eingange .Lizenzdatei importieren/aktualisieren” und im
Anzahl Ausgange anschlieBenden Offnen-Dialog navigieren Sie

Datenverzeichnis C:\ProgramData\Cockpit-v2}

Homepage Cockpi s cockpitmd zu der Lizenz die Sie von mir bekommen

Tools fiir Analoge www.cockpit-toolbox.com h abe n .
RennScreens + AddOns www.slot-xtreme.de

Icons www.everaldo.com + www.yello

Nach einem erfolgreichen Import der Lizenz
zeigt der Info-Dialog Ihre Freischaltungen an.

Zus. Freischaltungen AnzSensorGruppen=2

H Lizenzdatei
importieren/aktualisieren
(%) Schiisken

Das Datenverzeichnis von Cockpit-XP V2 wird abhangig vom verwendeten
Betriebssystem in den ,All Users* ,Anwendungsdaten® ,,Cockpit-V2* Ordner kopiert.

Ordner des Datenverzeichnisses

In der Info Maske von Cockpit kann man sich den

S |\ genauen Pfad zu diesen Daten auch ansehen.
[ Deackup Durch einen Klick auf den Text ,Datenverzeichnis*
ggﬂigase gelangt man direkt dorthin.
[aDruckvaorlagen
[T Export Oder
IC)Flaggen . _
=IRennBidschirm Uber ,Start -> Alle Programme -> Cockpit-XP V2 ->
) Skins Datenverzeichnis” offnet sich der Explorer ebenfalls
d  [C)Sounds in diesem Verzeichnis
IChSprachausgabe

|2 Cockpit-Licenc. xmi
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5.2 Einspielen eines Updates

Bei einem Update der Cockpit-Software wahlen Sie bei der Installation ,Update’ aus.
Als Verzeichnis muss unbedingt das Verzeichnis der Vollinstallation angegeben
werden.

Achtung: Wenn Sie aus Versehen Vollinstallation auswahlen, sind alle von Ihnen
bereits vorhandenen Daten verloren.

BDE-Treiber wird bei einem Update nicht nochmals installiert.
Bei einem Update werden keine Fahrzeug / Fahrer / Rennbahndaten geldscht.
Evtl. Erweiterungen miussen dann entsprechend nachgetragen werden.

Siehe dazu aber die Update-Informationen. ( Liesmich.txt)

Einspielen einer Vorab-Version

Uber das Kundenportal wird auch meistens eine Vorab Version angeboten.

Eine Vorab-Version hat schon neue Funktionalitdten kann aber noch Fehler haben
und ist meistens auch nicht dokumentiert.

5.3 Sicherung der Cockpit Daten

Es ist zu empfehlen regelmafiig eine Sicherung der kompletten Cockpit Daten
durchzufihren.

Wenn man das komplette Datenverzeichnis von Cockpit sichert hat man alle
notwendigen Einstellungen und Daten um bei einem PC-Crash Cockpit wieder auf
den aktuellen Stand zu bringen.

Das Datenverzeichnis von Cockpit ist zu erreichen tber

e Start -> Alle Programme > Cockpit-XP V2 -> Datenverzeichnis
e Cockpit-XP starten. Dann ,Info” driicken.
Im Infodialog auf den ,Text* ,Datenverzeichnis” driicken.

Cockpit-XP darf nicht gestartet sein wenn Sie eine Datensicherung erstellen.

5.4 Backup bei PC Crash

Mussen Sie Cockpit-XP auf einem neuen PC installieren gehen Sie bitte wie folgt
vor
o Cockpit-XP mit Vollinstallation auf dem neuen PC installieren (gleiche Version)
¢ Alle notwendigen Treiber ( USB-Kabel, USB-Box .. ) installieren
e Sicherung des Datenverzeichnisses in das aktuelle Datenverzeichnis kopieren
(also alles durch die Sicherung ersetzen)
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6 Bedienung der Software

AP Cockpit-KP V2 PC-Rundenzshler fir analege und digitale Rennbahnen

Oberflache  TastenSimulation

=} o .
& Start ﬁ Data Config /‘\"!Statistik 6 .
Center =} center ' Center Center

Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Testlizenz Hilpp I Aﬁsgénga 8 Eingange

(‘) Cockpit
¥ beenden

Cockpit-XP ist unterteilt in 4 Bereiche:

StartCenter
DataCenter
ConfigCenter
StatistikCenter
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Zusatzlich zu den 4 Bereichen gibt es noch ein Meni

- Oberflache

Hier legen Sie das farbliche Design (Skins) von Cockpit-XP V2 fest.

Uber Auswabhl...
Ubernehmen.

Uber Interne.. und Externe...

Obetflache | Extras

sehen Sie eine Vorschau des Skins und kdnnen diesen gleich

haben Sie einen direkten Zugriff auf diese Skins

Auswahl L,

Inkterne ..

Externe[%. Acryl Macs Soapsky - Blue

fnirnation Einfbus Beijing Macis2 SoapSky - Lime

v | Skins EinfAus Blusizauze Meukral Skeam

BlusiGlass Meukralz Terminal4hbit
Bluelce Meutral3 TheFrog
BlueFlaskic Meutrald Topaz
Calcium Mextalpha Tv-b
Cappuccing Mextalphaz Vista
Cold Officel25kyle Winterz003
DarkiElass Officez003 WL
Desert Office2007 Black, WP 2003
Elegant (® Office?007 Blue WP 1
FalloutSkyle Qpus Wood
zolden Pulsar #PLUna
GrayPlastic Retro HPSilver
Heroesstyle Rhiormbus
Ledenets Sand
LikeQperastyle Sapphire
LongHaorn Shine
fackietal Sniow Leopard

Uber Aktivierung von ,Hauptmenii Rechts* kann man das Hauptmenii auch Rechts
darstellen. Kann man z.B. gut fur 16:9 Monitore verwenden.

- TastenSimulation

Hier aktivieren/deaktivieren Sie die TastenSimulation. Ist die TastenSimulation
aktiviert wird keine Hardware verwendet. Uber einen extra Dialog kann man die
Eingédnge setzen und somit seine Rennbahn-Konfiguration testen.
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7 DataCenter

&P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzihler fiir analoge und digitale Rennbahnen }' G =R &
g Oberflache  Extras

3 Start = pata O config J’”U‘\statistik ﬁlnfo (0, Cockpit
Center 20 center Center ! Center

beenden

DataCenter

- er

: Club
Familie:
Freunde
Fahrzeuge
Digitale

Fameld
D?'Ee Affe Das Team Die 2 Maidels

Analoge

: Farmel 1
DTM

i PRO-

f ¢ Rennbahnen
-, . Digitale

: Pro-x
Digital 132
Digital 143

Analoge

Harnitd avsi Katze Lenchen

Schildi Zieqi

Cockpit-XP W2 Lizenz-Inhaber: Lizenzdatei nicht gefunde... 0 Ausgénge 0 Eingdnge
\

Im DataCenter werden die Fahrer / Fahrzeuge und Rennbahnen verwaltet.
Die Bedienung ist ahnlich dem Windows-Explorer. Doppelklick zum Offnen. Rechte
Maustaste erscheint ein Kontext-Mend.

7.1 Kategorien anlegen / bearbeiten

Fahrer / Fahrzeuge und Rennbahnen sind in Kategorien unterteilt.

(siehe Beispiel unterhalb Fahrer die Kategorien: Club,Familie,Freunde) Diese
konnen Sie selbst bearbeiten , I6schen und umbenennen. Beim léschen wird nur
die Kategorie geloéscht, nicht die Inhalte !!

Beispiel Sie mdchten eine neue Kategorie ,Kollegen’ unterhalb Fahrer anlegen.
Klicken Sie auf ,Fahrer’, dann rechte Maustaste und ,Neu’ auswéhlen.

Fahrer / Fahrzeuge und Rennbahnen kdnnen tber Drag & Drop ( anklicken,
verschieben und loslassen ) in andere Kategorien verschoben werden.
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7.2 Fahrer bearbeiten

Klicken Sie dazu im linken Baum auf die entsprechende
Kategorie des Fahrers. Wechseln Sie dann in die rechte
Fensterhalfte und klicken den gewlinschten Fahrer an.
Ein Kontext-MenU erscheint

Bearbeiten
(=  Meuer Fahrer anlegen
kopieren

—  Lischen

H Expork

Bearbeiten: Einen bestehenden Fahrer bearbeiten

Neuer Fahrer anlegen: Ein neuer Fahrer wird angelegt

Kopieren: Ein bestehender Fahrer wird mit allen Eigenschaften kopiert
Loschen: Der Fahrer wird geléscht

Export: Aktuelle Liste der Fahrer kann exportiert/gedruckt werden

Neuer Fahrer anlegen/bearbeiten:

Es erscheint dann folgender Eingabedialog:

P By

Fahrer: Affe bearbeiten
. Allgemein Sounds

Fahrername Bild des Fahrers

A\ ffe

m Laden | |€ Einfiigen |~ Loscher | g |
Kurzzeichen = E

T

AFE

Fahremame fur die Sprachausgabe

fi~ Sprachtest

Yaller Name
imrner unuhig, macht viels Abfllige g
Nationalitat Zugritt auf Bilder Gastiahrer Uber rechte Maustaste [Mitte Bild)

ﬁj Watikan -

H Speichern @ Abbrechen Fahrer in der Auswahliste aktivieren

" ’

Geben Sie hier den Namen des Fahrers und bei Bedarf den ,Vollen Namen’ an. Es
kann auch ein Kurzzeichen (3 Zeichen) vergeben werden.

(Manche Rennbildschirme zeigen dieses Kurzzeichen an)

Klingt der Fahrername mit der Sprachausgabe schlecht, kann fir die
Sprachausgabe ein extra Fahrername eingegeben werden.

Uber den Sprachtest kann die Sprachausgabe fiir den Fahrernamen getestet
werdne.

All diese Daten kénnen im Rennbildschirm/Siegerurkunde zu diesem Fahrer
angezeigt werden.
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Das Bild vom Fahrer kann ebenfalls geladen werden. Dieses Bild erscheint im
DataCenter beim Listen aller Fahrer oder kann auch im Rennbildschirm angezeigt
werden.

Dazu den ,Laden’-Taster driicken und das Bild im ,JPG’ oder ,BMP‘ Format
auswahlen. Liegt Ihr Bild in einem anderen Format vor, gibt es verschiedene
Freeware-Programme die das Bild in dieses Format konvertieren kénnen.
Das Bild kann auch durch drticken von ,Einfigen* lber die Zwischenablage
geladen werden.

Fur Gastfahrer kann man sich in das Verzeichnis

“ <Datenverzeichnis-Cockpit>\Bilder\FahrerLib* z.B. lustige Bilder kopieren.
Diese Bilder kann man dann ganz einfach durch dricken der rechten Maustaste
auswahlen. Fahrzeugbilder werden in das Verzeichnis

“ <Datenverzeichnis-Cockpit>\Bilder\FahrzeugLib“ kopiert.

Die Checkbox ,Fahrer in der Auswahlliste aktivieren’ ist bei einem neuen Fahrer
angewahlt.

Ist dieser Hacken nicht gesetzt, kann dieser Fahrer im StartCenter oder beim Serien
Rennen nicht ausgewéhlt werden.

Fahrer: Affe bearheiten

Allgemein Sounds

Meuer Rundenrekord

| = Laden

Schrellste Runds

< Laden

Tank ist leer

< Laden

Tank ist wall

= Laden

H Speichern @ Abbrechen Fahrer in der Auswahliiste aktivieren

Fur jeden Fahrer kbnnen Sie auf der Seite ,Sounds’ personliche Sounds fur das
Tanken, Boxengasse-Strafe, Schnellste Runde und Neuer Rundenrekord angeben.

Soundfiles kénnen auch komplett durch die Sprachausgabe ersetzt werden !!!
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7.3 Fahrzeug bearbeiten

PSS Zum bearbeiten eines Fahrzeugs klicken Sie auf die

' gewiinschte Kategorie z.B.: Formell. Gehen dann mit
der Maus in die rechte Fensterhélfte, rechte Maustaste
dricken und Kontext-Menu fur Fahrzeuge erscheint

Bearbeiten
&s  Meues Fahrzeug anlegen
K.opieren

— | Lischen

H Export

Neues Fahrzeug anlegen / bearbeiten

Es erscheint dann folgender Eingabedialog:

IS ™

Fahrreug: Audi A4 bearbeiten
Allgemein Sounds T ank-Simulation TankMetzteil
MName des Fahrzeugs Bild des Fahrzeugs
Iﬂ Laden | |€ Einfiigent | = Loschen ||
“oller Hame
Audi A4 DTH
Fahrzeug-Typ
Digitales Fahrzeug il
im Einsatz seit M abstab fur W-Ermitlung
02.01.2006 7| |0
‘wigitere Info zum Fahrzeug
Zugift auf Bilder Gastfahrer Uber rechte Maustaste [Mitte Bild)
. H Speichern @ Abbrechen V| Fahrzeug in der Auswahliste aktiviersn

Reiter: Allgemein

Geben Sie hier den Namen des Fahrzeugs und bei Bedarf den ,Vollen Namen’ an.
Wichtig ist der Fahrzeugtyp. Es wird zwischen ,Analogem Fahrzeug",“Digitalem
Fahrzeug“ und ,PRO-X Fahrzeug® unterschieden. Bei falschem Fahrzeugtyp
erscheint das Fahrzeug nicht im StartCenter in der Auswahlmaske.

Im Einsatz seit: Seit wann haben Sie dieses Fahrzeug (z.B.)

Weitere Info zum Fahrzeug: kdnnen Sie z.B.: Reifenwechsel, Magnete etc .
notieren.

Mal3stab fur V-Ermittlung: Der Mal3stab fur die Geschw.-Berechnung.

Bei O wird der Mal3stab von der Rennbahn genommen.
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Fahrzeug: Audi Ad bearbeiten

Lllgemein Sounds T ank-Simulation TarkMetzteil

Rundensound bei Duichfaht Start/Ziel

| =P Laden

Rundenzound bei Durchfahrt TopSpeed-Start

< Laden

H Speicham 0 Abbrechen W Fahrzeu in der Auswahlliste aktivieren

Reiter: Sounds

Rundensound bei Durchfahrt Start/Ziel: Sound der bei der Durchfahrt durch

Start/Ziel ausgegeben wird.
Rundensound bei Durchfahrt TopSpeed-Start: Sound der bei der Durchfahrt durch

die TopSpeed Start Lichtschranke ausgegeben wird.
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Fahrzeug: Audi A4 bearbeiten
Allgemein Sounds Tank-Simulation TankMetzteil
Tank-erbrauch vom Fahrzeug aktivieren Tank-Yerbrauch vom Fahrzeug [Ausgeschaltet])
i 4
Tank immer auf 100 % halten Verlage T ank Verbrauch
Fiunde wird auch bei leerem T ank gezahlt el [ e
THT-Spannung bei ausgeszchalteter TankSimulation
Miedrig Tank¥erbrauch [Schnelle Rundenzeit] Hoch
0.0
Walt
Miedrig Tank¥ [lang R it] Hoch
LA [ru)
Schrelle Rundenzeit 5 3] Langsame Fundenzeit 0 &
3,04
25
a0
S
B15
5
=10
0,5
0,0 T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
40 45 50 55 60 65 70 75 &0 85 S0 %5 10,010511,0
Rundenzett Sek.
H Speichern @ Abbrechen V| Fahizeug in der Auswahliste aktivieren

Reiter: Tank-Simulation

Hier wird nur das Tanken mit den Cockpit-Sensoren beschrieben. Tanken mit der
CU 30352 wird im Dokument ,,CpV2-SchnelleinstiegMitCCU.pdf* beschrieben.

Uber die Vorlage ,Laden” und ,Speichern* kann eine Vorlage gespeichert und
jederzeit wieder fur andere Fahrzeuge geladen werden.

Tank-Verbrauch vom Fahrzeug aktivieren: Ist dieser Haken gesetzt, wird der
eingestellte TankVerbrauch fur dieses Fahrzeug aktiviert. Ist der Haken nicht

gesetzt, wird die globale Einstellung des TankVerbrauches verwendet. (siehe
TankSimulation)

Tank immer auf 100% halten: wie der Name schon sagt. Ist z.B. fur Ghostcars
interessant.

Runde wird auch bei leerem Tank gezahlt: Ist z.B. sinnvoll wenn ?? (weil3 nicht

mehr, war mal ein Wunsch)

Fahrzeug in der Auswahlliste aktivieren: Das Fahrzeug erscheint in der Liste der
Fahrzeuge. Ist z.B. sinnvoll wenn das Fahrzeug kurzfristig nicht zur Verfiigung steht,
diesen Hacken dann einfach entfernen.
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Einstellen des TankVerbrauches:

Der TankVerbrauch hangt ab von der gefahrenen Rundenzeit.

Man kann den TankVerbrauch (so wie es auch ist) so einstellen, dass bei schnellen
Rundenzeiten mehr Sprit verbraucht wird als bei langsamen Rundenzeiten.

Wenn Sie z.B. einen Rundenrekord von 5,5 Sek. haben stellen Sie den Wert bei
schnelle Rundenzeit auf 5 Sek. ein und den Wert fir Langsame Rundenzeit auf 10
Sek.

Uber die 2 Schieberegler TankVerbrauch bei schnelle und langsame Rundenzeit
wird der Verbrauch fir diese beide Rundenzeiten eingestellt.

Der TankVerbrauch wird nun anhand dieser Kurve berechnet.

Reiter: Tank-Netzteil: Nur mit TNT wichtig. Siehe Doku TNT von Rainer.
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7.4 Rennbahn bearbeiten

Zum bearbeiten einer Rennbahn klicken Sie auf die

| Basrbaiten gewunschte Kategorie z.B.: Analoge. Gehen dann mit

& Meus Rennbahn anlegen

der Maus in die rechte Fensterhalfte, rechte Maustaste

driicken und Kontext-Men( fir Rennbahnen erscheint

kopieren

- | Lischen

H Expork

Rennbahn neu anlegen / bearbeiten

-

Rennbahn: Analogbahn 2 Slots bearbeiten

Allgemeine Daten Gerate M anager Optionen USE-Diagnose

MHame der Rennbahn

Analogbahn 2 Slots

Wieitere [nfo

Analoge Hennbahn E¥0/G0/Ninco.. 2 Slots mit simuliertem Tanken

FRennbahn-Typ Anzahl Slots
Analoge Fennbahn = 2 =
Lange der Fennbahn Sicherheitzrundenzeit
1000 & 0.000 —
Machlaufzeit [Fauze R ennen) b afstab [fur W-E rmittung)
0.000 24

=l

Auzgang Fahrtrichtung setzen

Bild der Rennbahn

fﬂ Laden = Loschen [ |

{ @ abbrechen V| Rennbahn aklivieren

.

Zuerst den Namen der Rennbahn angeben.
\Weitere Info’ ist optional.
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Rennbahntyp auswahlen:

Analoge Rennbahn: Beispiel EVO,GO,Ninco,.. hier noch die Anzahl Slots eingeben

Digitale Rennbahn : Digital 124/132/143 hier noch die Anzahl Fahrer angeben
PRO-X Rennbahn : PRO-X Rennbahn hier noch die Anzahl Fahrer angeben
Frodukiname Bei einer digitalen Rennbahn muss zusatzlich noch
() Carera 1244132 der Produktname mit angegeben werden.
(@) Carrera 143

Die Anzahl Fahrer / Slots legen fest, wie viele Fahrer/Fahrzeuge im StartCenter bei
dieser Rennbahn ausgewahlt werden kénnen

Die Lange der Rennbahn und der Mal3stab sind wichtig fur die Berechnung der
durchschn. Geschwindigkeit und fur die TopSpeed-Geschwindigkeit des Fahrzeugs.
Ein Bild der Rennbahn kann auch hinterlegt werden.

Sicherheitsrundenzeit: Bei gefahrenen Runden-Zeiten kleiner wie die eingestellte
Sicherheitsrundenzeit wird die Runde nicht gezahlt. Am Anfang mal auf O lassen,
dann ist diese Funktion aul3er Kraft. Wird die Sicherheitsrundenzeit unterschritten,
wird ein entsprechender Hinweis im Rennbildschirm ausgegeben (aber nur wenn
die Variable ,Status’ in diesem Rennbildschirm konfiguriert wurde)

Nachlaufzeit (Pause,Rennen): Wenn Ihre Rennbahn tber eine Slotabschaltung
verflgt (Relais die den Slot stromlos schalten) kbnnen Sie hier die Zeit eintragen,
die Ihre Autos nach dem dricken von Pause(Chaos) noch nachlaufen. Diese Zeit
gewabhrleistet, dass wenn ein Auto nach dem drticken der Pause Taste noch Uber
Start/Ziel fahrt, die Runde auch gezéahlt wird. Weiterhin vermeiden Sie dadurch
unrealistische Rundenzeiten durch den Nachlauf.

Ausgang Fahrrichtung setzen: Wenn Sie Uber eine Relais die Fahrtrichtung lhrer
Fahrzeuge steuern kann dieses Relais durch setzen von diesem Hacken tber einen
entsprechend konfigurierten Ausgang gesetzt werden.
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7.4.1 Gerate Manager

Sehr wichtiges Thema.

Hier legen Sie fest welche Hardware Gerate (USBBox/CU) vorhanden sind und
welche Funktionen die Ein- und Ausgéange tbernehmen sollen.

-

Rennbahn: Analogbahn 2 Slots bearbeiten

Allgemeine Daten Gerate Manager Optionen USE-Diagnose
: USBBox USB-Steckplatz=1 Aktiviert
4+ Meu

}:— Eingange -b_\ Auszgange
Gerate

' Funktionen Eingang 1

T Obermetmen Button diicken nach Auswahl
Leteo * StartiZiel Elal
* TankenEinfahrt 1 |l
* Tankendusfahrt v S
E 2 (Pin 13) Start / Ziel Optionen
' Siot=2 v Tanken Einfahit =]
" Start/Ziel
" TankenEinfahrt o Tanken Ausfahrt |l
' TankenAusfahrt
E 3 (Pin 12) Tanken auf einer LS
E 4 (Pin 10) Stationg-Murnrmer
E5 (Pin 11) T opS peed-teszung Start 1 1=
E 6 (Pin 1)
E 7 (Pin 14)
E & (Pin 16) TopS peed-tessung Stopp 1 I~
' Eingang Invertieren Lange der TopSpeed-Strecke 0 mm
* Slot=1
' Schalter: Chaos : ;
Zwischenzeitmezzung 1 [=]
Mur Frihstarterkennung Fiir Fahrzeug Oder Taster
Ereigris erzeugen Fahrzeug | = |
Aktiviert v

USE-Steckplatz | 1
Eingang invertieren
Gerate-Mummer | 1

4 [bemehmen
&% Flug & Flap

@ Abbrechen | Rennbahn aktiviersn
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Wenn Sie das/die USB-Gerate bereits an lhren PC installiert haben, kbénnen Sie die
Geréate Uber ,Plug & Play” in die Rennbahn Gbernehmen.
Dazu den Taster ,Plug & Play” driicken

% Flug & Play
Aktuel angeschloszens Cockpit LISE-Gerate erkennen
‘ @& Start Erkennung e
4 FKonfiguration
USBBox &) Plug & Play Schiiefer der Rernbiahin
Alle gefundenen USE-Gerate konnen Lbemommen werden
H Speichem @ Abbrechen V| Rennbahn aktiviersn

Danach den Taster ,Start Erkennung” driicken. Alle Cockpit USB-Geréte werden
nun gesucht und in der Liste angezeigt.

Abhangig ob bereits eine Rennbahn Konfiguration vorhanden ist, wird der Taster
,Ubernehmen in Konfiguration der Rennbahn* angezeigt und kann gedriickt werden.
Die aktuellen USB-Gerate am PC werden so in die Rennbahn Gbernommen.

Hinweis: Plug&Play tbernimmt nur die Geréte. Es konnen keine Zuweisungen der
Ein- und Ausgange zu der entsprechenden Hardware tlbernommen werden.

Ist eine Konfiguration z.B. USB-Box bereits vorhanden und tber Plug&Play wirde
Cockpit nur die USB-Ampel finden, kann diese Konfiguration auch nicht
ubernommen werden. Nur wenn er USB-Box zuerst und dann USB-Ampel finden
wirde, ware eine Ubernahme moglich.
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Mochte man die USB-Gerate von Hand Gbernehmen, driickt man den Taster ,Neu“

Allgemeine Daten Gerdte Manager Optionen USE-Diagnoze

e O censten Wahlen Sie hier das gewiinschte Geréat durch

einen Doppelklick aus.

Gerate Auswahl durch Doppelklick

& &

USBBox USBBox ~ochlieRen” schliel3t diesen Dialog wieder.

o&,-

PowerBox

-

THT

C-Rz30342

)

U5SBBox-16EAnalog

&

USBAmpel

C-CU30352
Aktiviert

L5B-Gteckplatz i

Gerdte-Mummer 1USBANalog3S

&% Flug & Flay

Klicken Sie dann auf das USB-Gerat z.B.: USB-Box
Sie kdnnen nun rechts Uber 2 neue Reiter ,Eingange“ und ,,Ausgange* die Ein- und
Ausgange fur die USB-Box konfigurieren.

USBBox USB-Steckplatz=1 Aktiviert

+ Meu
.{~ Eingange -ﬁ'\ Auzgange
Gerdte
Funktionen Eingang 1
‘ —]-{4+ E 1 {Pin 15 o .
&2 'Ic v (Pin 15) Ubemehmen Button diicken nach Auswahl
LUSEBox | 7 Siot=1 R
" Start/Ziel
" TankenEinfahrt 1 -
-/ TankenAusfahrt 5l -
[_:”: E 2 (Pin 13) Start / Ziel Optiaren
| Siot=2 v Tanken Einfahrt -
" Start/Ziel
-/ " TankenEinfahrt v Tanken Ausfahit -
-| " TankenAusfahrt
[+ E3(Pin12) Tanken auf einer LS
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Die einzelnen Funktionen wie z.B.: Start/Ziel, Tanken Einfahrt,.. konnen beliebig
oft und mehrfach auf unterschiedliche Eingange konfiguriert werden !!!

z.B.: Start/Ziel + Tanken Einfahrt + TopSpeed Messung Start + Zwischenzeit kann
alles auf einen Eingang konfiguriert werden.

Bedienung:

Klicken Sie zuerst auf den Eingang E1 bis En welche Sie konfigurieren mochten.
Wahlen Sie dann die entsprechende Funktion dazu aus:

Start/Ziel: Rundenzéhlung, Rundenzeit, Berechnung durchschn. Geschw.

Tanken Einfahrt: Ubernimmt die Funktion Tanken Einfahrt. Nach der eingestellten
Wartezeit ( Reiter: Tank-Simulation ) wird aufgetankt

Tanken-Ausfahrt: Der Tankvorgang wird abgebrochen bzw. ist zu Ende

Tanken auf einer LS: Geht nur bei analogen Rennbahnen. Hier wird direkt auf der
LS getankt. Tanken-Ein. Und Tanken-Ausfahrt darf nicht zus. Konfiguriert werden.
TopSpeed-Messung Start und TopSpeed-Messung Stopp: Wird benétigt fur die
TopSpeed-Messung der Fahrzeuge. Man kann mehrere TopSpeed-Messstellen
definieren. Zusammengehdorige missen auch dieselbe Stationsnummer haben.
Wenn man TopSpeed-Messung Stopp definiert muss auch noch die Lange der
TopSpeed-Strecke in mm angegeben werden.

Zwischenzeitmessung: Kann an einer beliebiger Stelle in der Bahn liegen. Die
Stationsnummer ist hier die Referenz fir die Variable im Rennbildschirm
Zwischenzeitmessung wird auch fur Sektorzeitmessung bendtigt !

Nur Fruhstarterkennung: Mit dieser Funktion kbnnen Sie z.B. auch die zweite
Startreihe auf Frihstart Uberwachen. Diese Funktion ist nur bei einem Start mit
Startampel aktiviert. Hinweis: Start/Ziel hat intern bereits diese Funktionalitat.

Ereignis erzeugen: Dies wird fur AddOns bendtigt. AddOns kdnnen selbst mit einer
Scriptsprache programmiert werden. Wahlt man ,Ereignis erzeugen“ und Fahrzeug
aus, wird in dem AddOn-Script beim Gberfahren von diesem Sensor ein Ereignis
ausgeldst und Uber die ScriptSprache kann man dann darauf reagieren.

Taster ...: Hier wird die gleiche Funktion tber einen dig. Eingang wie beim driicken
des Tasters im Rennbildschirm aktiviert. Die Aktivierung findet bei einem
Flankenwechsel von 0 nach 1 statt. (Kann Uber Hardware-Konfiguration auch
geéndert werden)

Schalter: Chaos: Dies ist eine statische Chaos-Funktion. Ist der Eingang = 0 ist die
Chaos-Funktion deaktiviert. Steht der Eingang auf 1 ist die Chaos Funktion aktiviert.
Das Rennen geht auf Pause. (Statuszeile sichtbar). Wird der Eingang wieder
deaktiviert geht das Rennen weiter.

Schalter Chaos/Slot Kod. Abh.: Fir jeden Slot/Fahrzeug kann so ein Eingang

konfiguriert werden. Bei Aktivierung geht die Rennbahn in Chaos und es werden
automatisch Strafpunkte fur den Verursacher vergeben.
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Eingang invertieren.: Hat man eine andere Beschaltung der Lichtschranken als die
von mir vorgegebene, kann es unter Umstanden notwendig werden diesen Hacken
zu setzen. Der Eingang wird dann vor der weiteren Verarbeitung invertiert.

( Bei IR-Empfanger und Beschaltung der Lichtschranken wie ich es vorgebe darf
dieser Hacken NICHT gesetzt werden !)

Denke hier ist wichtig mal die Beispiele anzusehen.

Wenn Sie die gewunschte Funktion(en) gewahlt haben, dann den Schalter
,Ubernehmen’ driicken. Der Baum links wird aktualisiert und zeigt die neue
Konfiguration an. Dies dann fir alle zu konfigurierenden Eingdnge durchfihren.
Achtung: Erst nach dricken von ,Speichern’ werden die Einstellungen dann endlich
in der Datenbank abgelegt !!

Auch wichtig: Nur maximal so viele Eingédnge konfigurieren wie Lizenzen daftr
vorhanden sind !!!
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7.4.2 Dig. Ausgange konfigurieren

Allgemeine Daten

4+ Meu

Gerate

Aktiviert
USE-Steckplatz

Gerate-Mummer

&% Flug & Flap

Rennbahn: Analogbahn 2 Slots bearbeiten

Gerate Manager Optionen USE-Diagnose

,{- Eingange -i} Ausgange

PowerBox USB-Steckplatz=2 Akhiviert

Heue Schaltfunktion kann hinzugefugt werden

* Startampel Rot 1.Ampel
A2 (Pin 3)

* Startampel Rot 2. Ampel
A3 (Pin 4)

* Startampel Rot 3. Ampel

* Startampel Griin alle Ampeln
+\ A7 (Pin8)
i) 7 Startampel Gelb alle Ampein
+\ A3 (Pin9)

* Fahrtrichtung
+\ A9 (Pin 15)
: * Auto-Slotabschaltung Spur(1)
+\ A 10 (Pin 13)
: * Auto-Slotabschattung Spur(2)
-\ A 11 (Pin 12)
: * Auto-Slotabschaltung Spur(3)
-\ A 12 (Pin 10)
: ‘ Auto-Slotabschaltung Spur(4)

2

‘Wie zoll der Awsggang geschalet werden 7

Auzgang lnvertiert schalken

Auzgang ohnesmit Takt 7 [ Taktbagiz 10 mzec )
(@) ohne Takt

. T akte Ausgang=1 T akte Auzgang=0
() it T akk

1] 0

Ablauf- oder Zeigesteusrt
() Ablaufgesteuert
() Zeitgesteusrt

“wiie lange bleibt Ausgang min. aktiv
0 1410 zec.

Spur 1 -

Startampel Rat 1.4mpel
Startampel Rot 2.Ampel
Startampel Rot 3.Ampel
Startampel Rot 4.Ampel
Startampel Rot 5.Ampel
Startampel Grin alle Ampeln
Startampel Gelb alle Ampeln
Abbruch-Taste betatigt
Pauze-T aste betatigt
Chaoz-Schalter gedriickt hd

4 Ubemehmen

H Speichemn

V| RBennbahn aklivieran

@ Abbrechen

In der Listbox ( rechts ) sind alle zur Zeit unterstitzen Schalt-Funktionen fur die dig.
Ausgange aufgelistet.

Es kann auch mehr als eine Schaltfunktion auf einen Ausgang konfiguriert werden.

Will man z.B. einen Sammelausgang fur ,Tankstation belegt’ konfigurieren,
konfiguriert man alle Schaltfunktionen ,Tankstation belegt’ mit allen Slots bzw. bei
einer digitalen Bahn mit allen Kodierungen auf denselben Ausgang.
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Wie soll der Ausgang geschaltet werden:
Jeder Ausgang kann auch invertiert ausgegeben werden ( Schaltfunktion aktiv ->
Ausgang schaltet auf 0, Schaltfunktion inaktiv -> Ausgang schaltet auf 1)

(Sind mehrere Schaltfunktionen auf einen Ausgang konfiguriert und eine
Schaltfunktion hat die Invertierung eingeschaltet, wird der Ausgang invertiert
ausgegeben)

Jede Schaltfunktion kann mit einem Takt (bei aktiver Schaltfunktion) den Ausgang
schalten. Dazu ,mit Takt’ auswéhlen und bei ,Takte Ausgang=1' angeben, wie viel
Takte (Basis=10 msec) der Ausgang 1-Signal liefert und bei ,Takte Ausgang=0’
angeben wie viel Takte der Ausgang 0-Signal liefert.
z.B.: Man will einen Ausgang im Sekundentakt schalten

e  Takte Ausgang=1" -> 100 eingeben

e  Takte Ausgang=1" - 100 eingeben

Ablaufgesteuert: Ist die Standardeinstellung. Ausgang ist solange aktiv wie auch
die Schaltfunktion aktiv ist

Zeitgesteuert: Bei sehr kurzen Impulsen (wie z.B.: Lichtschranke aktiviert) kann
hier angegeben werden, wie lange der Ausgang wirklich aktiviert ist.

Hinweis: Der 10 mSek.. Takt kann nicht erreicht werden. Die Ausgange kénnen
maximal abh&angig vom Abfrageintervall PC zu USB-Box

( ca. 150 msec ) getaktet werden. Hangt aber auch von der Rechenleistung des
PCs ab.

Bedienung:

Ausgang in der linken Liste anklicken, Schaltfunktion auswéhlen, evtl. Taktfrequenz
eingeben dann den Taster ,Ubernehmen’ driicken.

Beim hinzufligen weiterer Schaltfunktionen gleiche Vorgehensweise.

Beim andern direkt in der linken Liste die Schaltfunktion auswahlen, neue
Schaltfunktion aus der Liste der Schaltfunktionen auswéhlen und ,Ubernehmen’
dricken. Oder wenn man Iéschen will driickt man den ,Léschen’ Taster der zus.
erscheint.
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Schaltfunktionen:

Startampel Rot 1. — 5. Ampel, Griun, Gelb: Wird geschaltet wenn die Startampel aktiv
ist. Rot 1. Ampel ist dabei die erste Ampel von links gesehen. Fur Startampel Gelb
muf3 man selbst eine Taktfrequenz vorgeben. ( Wenn man mdchte, dass die
Gelbphase bei Frihstart blinkt )

Tank= leer: Wird aktiv sobald der Tank leer ist
Tank <= Reserve: Wird aktiv sobald der Tank kleiner oder gleich dem eingestellten
Reservewert ist.
Tankstation belegt: Wird aktiv sobald die Tankstation belegt ist. Bei Analog: Dieser
Ausgang wird erst aktiviert, nachdem auch die Wartezeit vor Tanken abgelaufen ist.
Tankstation wird aufgetankt: Wird aktiviert solange der Tankvorgang lauft
Tankstation Tank ist voll: Wird aktiviert sobald der Tank 100% erreicht hat
Tankstation Tank >= Wert TankLED: Wird aktiviert sobald der Tankinhalt einen frei
einstellbaren Wert Uberschritten hat ( Auf Seite: Tank-Simulation )
Frihstart: Verursacher eines Frihstarts
Tank<=Parameter: Der Tankinhalt ist kleiner gleich des Wertes im Feld:
<Parameter>. Damit kdnnte man z.B. ein Relais ansteuern, das bei vollerem
Tankinhalt das Fahrzeug langsamer fahrt.

TankSimulation Ausgeschaltet: Die TankSimulation der Rennbahn ist ausgeschaltet

Abbruch-Taste betatigt: Das Rennen wurde abgebrochen
Pause-Taste betatigt: Das Rennen wurde in den Pause-Modus versetzt
Chaos-Schalter gedriickt: Der Chaos-Eingang ist aktiv

Auto-Slotabschaltung: Dies ist ein interner Sammelausgang fir alle Funktionen die
dazu fuhren, dass der Slot stromlos geschaltet werden soll. Also ein Kombination
von Pause, Chaos, Abbruch + interne Slotabschaltmechanismen. Es reicht also
wenn Sie diese Schaltfunktion auf den Ausgang fur Ihr Slot-Relais schalten

Rennbahn-Abschaltung: Kann dazu verwendet werden um die gesamte Rennbahn
stromlos zu schalten. Ist also aktiv wenn kein Fahrzeug mehr fahren soll.

Fahrtrichtung: Fahrrichtungs-Relais. Wird abhéngig von der eingestellten
Fahrrichtung der Rennbahn Ein- bzw. Ausgeschaltet

Fruhstart: Wird aktiviert wenn ein Frihstart von diesem Fahrzeug verursacht wurde.

Boxengasse-Strafe: Wird aktiviert wenn eine Boxengasse-Strafe fir ein Fahrzeug
ausgesprochen ist.

Schnellste Runde: Wird aktiviert, wenn eine neue schnellste Runde gefahren wurde.
Hier muss ,Zeitgesteuert’ der Ausgang geschaltet werden.

Neuer Rundenrekord: Wird aktiviert, wenn ein neuer Rundenrekord gefahren wurde.
Hier muss ,Zeitgesteuert’ der Ausgang geschaltet werden.

Sieger im Ziel: Wird aktiviert, wenn der Sieger ins Ziel fahrt. Muss zeitgesteuert
konfiguriert werden.
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Startknopf Simulation der BB:

Muss Zeitgesteuert auf ca. 1 Sek. gestellt werden. Mit Hilfe von diesem Ausgang
wird der Startknopf in der BlackBox Uberbrickt. Damit kann ein Start bzw. Stopp der
digitalen Rennbahn tber Cockpit gesteuert werden.

Siehe dazu das Kapitel Bahnabschaltung in der CpV2-SelbstbauDigital.pdf

Achtung: Erst nach dricken von ,Speichern’ werden die Einstellungen dann endlich
in der Datenbank abgelegt!!

Auch wichtig: Nur maximal so viele Ausgange konfigurieren wie Lizenzen daflr

vorhanden sind!!!
Die Anzahl Lizenzen sieht man beim Starten von Cockpit-XP und in der Info
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8 ConfigCenter

Im ConfigCenter werden hauptsachlich Basiskonfigurationen eingestellt.
Mit der rechten Maustaste auf ,Konfiguration -> Aktualisieren werden alle AddOn

und Rennbildschirm Verzeichnisse neu geladen bzw. aktualisiert.

£P Cockpit-XP Y2 PC-Rundenzshler fiir analoge und digitale Rennbahnen
Oberfliche TastenSimulation
oy 1 0 . v . 3 ¥ -
Start ~— Data Config A Statistik Info @) Cockpit
Center ‘.24 Center Center | Center b beenden
> ConfigCenter
El" Konfiguration K.anfiguration Beschreibung
-4 Adddn I
EI ' " er.wa Hnd 9 allgemein Allgemeine Einstellungen
: -4 Cockpit . ) -
) Erveeitert Erweiterte Einstellungen

;

5 Sounds
4‘; Sprachausgabe
&-5F Rennbildschime
= Druck Warlagen

----- = Einfaches Rennen
L. Serien Rennen
-~ Maszzen Aktionen

ﬂ Diagnose

Cockpit-XP W2 Lizenz-Inhaber: Testlizenz Hilpp 8 Ausgdnge 8 Eingénge

L
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8.1 Basis Einstellungen

8.1.1 Erweiterte Einstellungen

Hier konnen Sie Einstellungen andern fur die ich keine direkten Eingaben anbiete.
In der Regel muss man hier nichts &ndern.

8.1.2 Allgemeine Einstellungen

-

& Allgemeine Einstellungen =]
"L Konfiguration | & Strafkatalog Optianen

Sichtbarkeit der Eingabemasken unter Optionen

Fiir alle Eingabemasken unter dem Reiter '0ptionen’ konnen Sie angeben
ob die Eingabe "Hier' oder "In der Rennbahn'' oder im "'StartCenter’’ erfolgen sall

wieitere Dptionen Eingabe im StartCenter | = Sprachausgabe Eingabe im StatCenter | -
FiiihstarterBesttalung | Fingahe im StartCenter [ = slot-Farben Eingabe erfalat Hier =
Tasten-Bestsfung Eingabe im StartCenter | = TankSimulation Eingabe im StatCenter | ~
Kategarie-Auswahl Eingabe im StartCenter | = Add-One Eingabe erfalgt Hier o

V| Ein TankMetzteil [THT) ist im Einsatz [globale Freigabe aller Eingabemasken fr das THT)
Zusatzliche Monitore
Zuzatzliche Monitore aktivieren
] = Anzahl zuzatzliche Maonitore
Sprachenaine-Treiber

(@) Speech APl [Default 2 Sprachen im Lisferumfang)
() SAPI B [Sprachen nicht im Lieferumbang]

Hinweis; &lle Anderungen aul dieser Seite erfordemn einen Meustart von Cockpit

. H Speichern @.&hblechen

Konfiguration

Sichtbarkeit der Eingabemasken

Bei allen hier angegebenen Masken kdnnen Sie frei entscheiden wo diese Masken
erscheinen sollen.

Starten kann man mal mit den Default Einstellungen nach der Installation. Stellt man
fest, dass es besser ist manche Masken in die Rennbahn zu beférdern kann man es
dann hier machen.
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TNT ist im Einsatz

Wenn Sie ein TNT im Einsatz haben, muss dieser Haken gesetzt werden.
Ansonsten Haken nicht setzen.

Zuséatzliche Monitore

Wenn Sie mehr als ein Monitor an lhrem PC angeschlossen haben, aktivieren Sie
diesen Hacken und geben an wie viele zusatzliche Monitore angeschlossen sind.
Cockpit-XP untersttitzt bis zu 8 weitere Monitore.

Sprachengine-Treiber
Sollten Sie weitere Sprachen auf lhrem PC installiert haben und diese erscheinen
nicht in der Liste der Sprachen, kann man hier den Treiber auf SAPI 5.1 umstellen.

Strafkatalog

Hier definieren Sie den Starfpunktekatalog ftir die Strafpunkte die wahrend einem
Rennen vergeben werden kdnnen.

i ~
& Allgemeine Einstellungen =

"I Konfiguration & Strafkatalog Optiohen
Strafkatalog

Text fiir Strafpunkte Strafpunkte
‘wieiterfahirt nach Stoppsignal 10
Abdrangen

Abflug

Chaos Slot aktiviert
Crash
Stromproblem
Tankproblem

e =D L3 M

[ H Speichern @Abbrechen
\

Einfach mit der Maus in die Liste der Strafpunkte klicken und dann die rechte
Maustaste anklicken. Ein Kontextmen mit den Eintragen fur ,Neu’, ,Bearbeiten’ und
,Loschen’ erscheint.

Beachte:
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Wenn Sie fir jeden Slot einen Chaos-Schalter mit automatische Bestrafung
vorsehen muss der Straftext: ,Chaos Slot aktiviert* vorhanden sein.
Dieser wird dann bei Bestrafung automatisch ausgewahlt

Siehe hierzu auch: RennControlCenter

Optionen

Siehe Optionen

8.2 Sounds
¥ ConfigCenter
=" Konfiguration Sound Sounddate

W AddOn Verwaltung 5 Default Auftarken Cpéuftanken way

g stellungen 25 Default Boxengasse-Strafe auzgesprochen CpBoxengazzeStrafeduzg way

r:—. Srcusgabe T Default Bosengazse-Stafe beendst CpBoxengasseStrafeE nde way

= L;f:r R 5 Default Bosengazse-State Dizqualifik.ation CpBoxengazzeDisg.way
o 8 Cp Defaults 4 Default Borengasse-Shate Rundenstrate

B8 Cp.25.01 Standard B004E00 X Default persohnlicher Rundenrekord CpDefRundenrekord. way
B Cp 2502 Heko 10244768 4 Default Bundensound CpRundenzound. way
B Cp-25-03 Datagrid 3004600 5 Default Rundenzound bei Durchfahrt TopSpead-Start
B Cp-45-01 Standard 8004500 5 Default Schnellste Runde
B Cp-45.02 Standard 10245768 5 Diefault Tank ist leer (Runde zahit nicht] CpT anklstLeer waw
M Cp-45.-04 Heiko 1024:763 5 Default Tank ist woll CpT anklstvoll waw
B Cp-45.06 Fennen 1024:762 5 Default Tank Reserve CpT ankReserve, way
B Cp-45-06 Training 1024768 5 Sieger Einfaches Rennen CpSiegeEinfachesF ennen. way
B Cp-45-07 Fislooklike Rennen 10244768 5 Sieger Serien Rennen CpSiegeiClubRennen.way
B Cp45-07 Fialooklke Training 10244768
M CpES-00 StarterS creen 1024:768
M Cp-55-01 Standard 1024768
M Cp-55-03 Schnaggessd Fernen 10245763
B Cp65-03 SchhaggesEa Training 1024x763
B Cp25-01 Standard 10244768
B Cp-99 TestSchirm 1 Slat Alley aniablen

=3 Duck Yorlagen
# Einfaches Rennen
. Serien Rennen
=, Massen Aktionen
Diagnose

Wenn Sie im linken Fenster ,Sounds’ anklicken, erscheint eine Liste mit den zurzeit
verfugbaren Sound-Ereignisse. Durch ein Doppelklick auf das entsprechende
Ereigniss, konnen Sie hier den von mir vorgegebenen Sound durch einen eigenen
Sound ersetzen. Der von Ihnen ausgewahlte Soundfile wird dann in das Verzeichnis
,Sounds’ kopiert. Sounds nicht direkt im Verzeichnis: Sounds austauschen.

Bei einem Update von Cockpit-XP werden auch alle Cp... Sounds aktualisiert.
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8.3 Sprachausgabe

¥ ConfigCenter

=~ Konfiguration Beschreibung #ML-D atei

: W AddOn Yenwaltung
3 Easiz Einstellungen

% Sounds

IR © - achaiisgab

B R

Sprachausgabe Eigene Worlagen test.xml

Cp Tanken+SchnellsteRunde+Rundenrekord. <ml
Cp T anker+R undenrakord «ml

Cp Tanken+Reporter.xml

Sprachausgabe Yorlage vom System
Sprachauzgabe Yorlage vom System
Sprachausgabe Yorlage vom System
Sprachausgabe Yorlage vom System Cp T anken+R eporter+R undenrekord. <ml
Sprachausgabe Yorlage vom System Cp Tanken+Boxengasses trafe. «ml
Sprachausgabe Yorlage vom System Cp Alles. xml

i st
ennbildschirne
oo Ml Cp Defaults

‘o.M Cp-25-01 Standard B00<600
o 8 Cp-25-02 Heiko 10244768
-8 Cp-25-03 Datagrid 800=600
@ Cp-45.01 Standard BO00xE00
‘o M Cp-45-02 Standard 1024768
o 8 Cp-45-04 Heiko 10241768
i 8 Cp-45-06 FRennen 1024:768
o Cpd5.0F Training 1024x768
‘oo M Cp-45-07 Fialooklike Fennen 1024x768
i 8 Cp-45-07 Fislooklike Training 1024x768
o CpBS-00 StarterScreen 10245768
o CpRS-01 Standard 10244768
‘o.M Cp-B5-03 SchnaggesEd Fennen 10244768
i 8 Cp-B5-03 SchnaggesEd Training 1024x768
. CpB5-01 Standard 10245768
B 0099 TestSchim 1 Slot Alleh ariablen
== Druck Vorlagen
# Einfaches Rennen
= Serien Rennen
=, Masszen Aktionen

m Diagnose

= = 5. N N N N

Cockpit-XP bietet natirlich auch die Moglichkeit dass Sie die Texte fur die
Sprachausgabe selbst definieren kénnen.

Alle hier gelisteten Dateien befinden sich in dem Ordner ,Sprachausgabe’.

Dateien die mit Cp... anfangen sind vom System vorgegeben und werden bei jedem
Update tberschrieben. Nennen wir die Dateien einfach Beispiele von mir !

In diesen Dateien wird definiert welcher Text bei welchem Ereignis gesprochen
werden soll. Man kann pro Ereignis mehrere Texte angeben die dann rotierend oder
zufallig angesagt werden. Auch abwechseln mit Sound ist méglich.

Am besten ein eigens Sprachfile anlegen und z.B.: ,Meine Sprachdatei.xml’
nennen.

Alle zur Zeit unterstitzten Ereignisse der Sprachausgabedatei:

Ereignis Bedeutung

reporter Reporter wahrend dem Rennen

startziel Durchfahrt durch die Start/Ziel Lichtschranke
auftanken Der Auftank Vorgang startet

tankistvoll Tank hat 100% erreicht

tankistleer Tank hat 0%

tankreserve Tank hat Reserve unterschritten
boxstrafeausg Boxengasse-Strafe wurde ausgesprochen
boxstrafebeendet Boxengasse-Strafe ist beendet
boxstrafedisq Fahrer wurde disqualifiziert

zeitstrafeausg Zeitstrafe wurde ausgesprochen
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rundenstrafeausg Rundenstrafe wurde ausgesprochen

topspeed TopSpeed-Lichtschranke wurde tberfahren
rundenrekord Neuer Rundenrekord

schnellsterunde Neue schnellste Runde

siegereinfach Sieger Einfaches Rennen

trainingende Das Training ist beendet

qualiende Qualifikation ist beendet

rennende Das Rennen ist beendet

sicherheitsrundenzeit | Die Sicherheitsrundenzeit wurde unterschritten

Aufbau und mehr Infos steht im Handbuch: CpXP-RennDesigner.pdf beschrieben.

8.4 Rennbildschirme

Cockpit-XP bietet die Moglichkeit dass Sie Rennbildschirm, Startampel,
Siegerausgabe und Druckvorlagen selbst anpassen bzw. komplett neu an
Aussehen und Inhalt verandern kdnnen.

Uber einen komfortablen Design-Editor konnen die RennBildschirme /
Siegerausgaben etc. nach Ihren Wiinschen angepasst werden.

Die einzelnen Befehle und Bedienung fir den Designer schauen Sie bitte im
Handbuch: CpV2-RennDesigner.pdf nach.

Uber ein Kontextmenii ( rechte Maustaste auf Name des Rennbildschirmes) kann
man einzelne Rennbildschirme ,Aktivieren* bzw. ,Nicht Aktiv setzen®. Ein ,Nicht
Aktiver Rennbildschirm® kann dann nicht mehr im StartCenter ausgewahlt werden.

e noe oo -

I} Micht Aktiv setzen
RBS konvertieren

8.5 Druckvorlagen

Fur alle Druckvorlagen gilt das gleiche wie fir die Rennbildschirme
Mehr Info: CpXP-RennDesigner.pdf
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8.6 Massenaktionen

= “1 Konfiguration
W AddOn Yenwaltung
3 Easiz Einstellungen

ConfigCenter

Beschreibung
“ 2 Debug/Exportmport
“ s Massenaktionen/E xportmport

% Sounds
f+ Sprachausgabe
ennbildschirne

= R

Cp Defaults

Cp-25-01 Standard 800600

Cp-25-02 Heiko 1024:768

Cp-25-03 Datagrid 800«600

Cp-45-01 Standard 800600

Cp-45-02 Standard 1024x768

Cp-45-04 Heiko 1024:768

Cp-45-06 Rennen 1024:768

Cp-45-08 Training 1024763

Cp-45-07 Fialooklike Rennen 1024758
Cp-45-07 Fialooklike Training 1024768
Cp-B5-00 StarterScreen 1024768
Cp-65-01 Standard 1024x768

Cp-65-03 Schhaggesbd Rennen 10244768
Cp-65-03 SchnaggesEd Training 1024x768
Cp-85-01 Standard 10244768

Cp-39 TestSchirm 1 Slot Allel ariablen

= Druck Varlagen

Einfaches Rernen

Serien Rennen

Debug/Export/Import (Nur fur Experten)

FK.ommentar
Mur fiir Experten
‘Won Fahrer/Fahrzeug/R ennbahn/S erienRennen

Dieser Dialog ist nur fir Experten gedacht. Wenn Sie langer mit Cockpit-XP arbeiten
und mehr Uber die internen Strukturen Bescheid wissen kann dieser Dialog von
nutzen sein.
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Massenaktionen/Export/Import

Mit diesem Dialog kdnnen Sie Massenaktionen fur Fahrer / Fahrzeug / Rennbahnen
/ Serien Rennen auslosen

IMassen Aktionen
Wakle | Aktion  Impaort

Auswahl fiir Export ¢ Lidschen

Liste aller Fahirer
Liste aller Fahrzeuge

Liste aller Rennbahnen

Liste Serien Rennen

Statistik [Gzchen

Favariten [dschen

Datenbank, optimieren

Listz

of Al fuswiblen || A Keine duswihlen

™ Audisd
[ Bentley
™ Bhw Del
I~ BMw Hp
[~ BMw/ M3GT2
I~ BMw Z4 No. 169
[ Ciroen
™ Corvette
T Fenari1
I~ Fenai 11
I~ Fenari2
[ Femari 5383
I™ FenaiG75
T Maserati
[~ McLaren3
I Mercedes C
I Opel
I~ Opel Steinmetz 72
[ Porsche 811 "Polizsi”
I Renault -F1
- I Ww Seirocco GT24

() schienen

In diesem Dialog kann auch die
komplette Statistik und die
Favoritenliste fur das einfache
Rennen komplett geléscht

werden.

Zuerst Fahrer/Fahrzeuge/Rennbahnen auswéhlen. Dann den Reiter ,,Aktion* wéhlen

-
Massen Aktionen

‘wahle | Aktion Impart
Aktion Auswahl

Aklivieren
Deaklivieren
Lischen

E=part

(0’ SchlieBen

Lizte

| g Alle Ausyahlen ﬁ Keine Auswahlen
¥ 1932 Hat Rod Roadster
W A1 - Team Australien
™ &1 - Team Canada
W &1 - Team Deutzchland
LW A1 - Team ltalia
W A1 - Team Meuseeland
(W 21 - Team Miederande
¥ A1 - Team Schweiz
¥ A1-Team USA
¥ &lfa 156 - Selena rot 1
¥ &lfa 156 - Selena weid #3
¥ Alfa Gidlia GTAM - Grau #40
¥ £lfa Giula GTAM - Gulf #25
¥ Alfa Giula GTAM - Flot #41
[V &l Romeo Giulia GTAM #1056
IV Aston Martin DER 9 - #58
¥ Aston Martin DBR 8 - DHL - #5
¥ Audi &4 DTM - Hasserdder #11
oV dudi &4 DTM - Joest Racing 2005 #14
W Audi A4 DTM - SLine #45
¥ Audi Quatta - Audi Sport 33
¥ AudiRa #78
¥ AudiR8 (blau)
¥ AudiRa o)
¥ AudiR8 [siber D132)
-V AudiR8 siber D132
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StartCenter)
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Exportieren

Seite 37 von 80



Massen Aktionen
wahle  Aktion | Import

Impart
Alktion wenn Datenzatz bereits existiert
(@) Machfragen
() Uberschreiben
() Impartieren und Umbensnnsn

Akhon unabhangig ob Datensatz existiert oder nicht
() Alles Impartiersn und Umbenennen

Drateiname beginnt mit —

|rport starten

() schicpen

Uber den ,Import“ Dialog kbnnen Sie exportierte

Datensétze wieder importieren.
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8.7 Diagnose

Mit Hilfe der Diagnose kénnen Sie alle angeschlossenen USB-Gerate auf
Funktionalitat Gberprifen

Klicken Sie dazu auf das USB-Gerét ( linkes Fenster )

-

Diagnose/'System Checks aller angeschlossenen USB-Gerite
Gefundene USB-Gerte Diagniose |R-Sensoren einzchalten SB-Box

Eingaenge | Ausgaenge | System Diagnose |

Eingang 1 Fin15
Eingang 2 Fin13
Eingang 3 Fin 12
Eingang-4 Fin 10
Eingang 5 Pin 11
Eingana & Fin 1

Eingang ¥ Fin 14

Eingang 8 Fin 16

Aktualiziersn

(i) Beenden

Eingéange:

Hier wird immer der aktuelle Zustand der Eingangssignale angezeigt.

Ohne ein angeschlossenes Kabel an der USB-Box missen alle Eingange ein ,EIN’
Signal liefern.

Bei angeschlossener Lichtschranke ( und diese ist nicht unterbrochen ) wechselt
das Signal auf ,AUS’

Kleiner Test ob der Eingang der Box funktioniert:

Kabel abziehen, mit der Buroklammer den Pin 15 mit Pin 25 verbinden und die
Signalanzeige beobachten. Eingang 1 muss dann von ,EIN’ auf , AUS’ wechseln.
Das gleiche Spiel dann fir alle Pins durchfiihren ( Pin 25 mit Pin xx verbinden )
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Fur die Diagnose mit IR-Empfanger den entsprechenden Haken setzen.

Es werden dann neben dem EIN/AUS Zustand Zahlerstande ( 1-255 ) angezeigt.
Nimmt man nun eine IR-Fernbedienung und zeigt damit auf eine IR-Empfanger ( fur
Digitale Bahnen ) muss beim driicken einer Taste (auf der Fernbedienung) der
Zahlerstand sich andern.

So kann man feststellen ob der IR funktioniert und welcher IR an welchem Pin
angeschlossen ist

Ausgange
Gefundene USE-Gerite V| Diagnoze [R5 ensoren einzchalten LISEB-Box
0 Eingaenge Ausgaendge  Spstem Diagnoze
IISB-Box
Auzgang 1 Fin2 3 fusdEin -
Ausgang 2 Pin 3 %5 Aus/Ein ALl
Buzgang 3 Pind ..: Auz/Ein -
Ausgang 4 Pin 5 W5 AusiEin AlS
Auzgang b Pink W Aus/Ein A5
Auzgang B Fin 7 ,,_’.'. AuzdEin | -
Auzgang 7 Ping = Aus/Ein ALIS
Auzgang 8 Ping %= Aus/Ein A5
Aktualisisren

(U) Besnden

LS

Hier kbnnen Sie testen, ob der digitale Ausgang richtig funktioniert bzw. verdrahtet
ist.

Einfach den Taster ,Aus/Ein’ mehrfach driicken und beobachten ob die
angeschlossene LED bzw. Relais auch funktioniert.

EIN bedeutet hier. Der Ausgang ist aktiviert. (Strom wird auf Ausgang geschaltet)
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SystemDiagnose

-

Diagnose/System Checks aller angeschlossenen USB-Gerite

Gefundene USB-Gerate V| Diagnose |F-Sensoren ainschalten JSB-Box
Q Eingaehge | Ausgasnge  System Diagnose
IISE-Box
Firmware Werzion Auzgabe leeren
Zeige Dich JSE-Version: 3.1

Erfolgreich gesendet
Synchronization erfolgreich durchgefuhrt
Sync-Prozess prifen Read Token ID=0 Timet/alue : 83486 Input/alue : 255 Digitak

Daten abholen

Aktualiziersn

(’U) Beenden

Firmware Version: Holt die aktuelle Firmware Version des angeschlossenen
Gerates

Zeige Dich: LED an dem angeschlossenen Geréte blinkt danach fur eine kurze
Zeit sehr langsam

Sync-Prozess prifen: Wenn man mehr als eine USB-Box einsetzt, mussen diese
uber ein Kabel mit einander verbunden werden. Siehe dazu USBBox.pdf

Durch dricken wird gepruft ob dieser Vorgang sauber abgeschlossen werden kann.
Achtung: Aus technischen Griinden kann es passieren, dass dieser Vorgang
.Erfolgreich abgeschlossen” wird, obwohl das Sync-Kabel nicht oder falsch
verdrahtet ist. Deshalb mehrmals prifen ( jedesmal muss Erfolgreich gemeldet
werden ) und auch die Verbindung optisch tberprtfen.

Daten abholen: Holt den Timestamp und den Status der Eingange von dem
angeschlossen Gerét ab.
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9 Optionen

Hinweis: Alle Options-Seiten kdnnen in den ,Allgemeinen Einstellungen® frei
konfiguriert werden, wo diese erscheinen sollen

9.1 Renn-Optionen

¥ Tasten-Bestrafung 4 Sprachausgabe W AddOn

g TankSimulation Renn-Optionen $& Friihstarte:

| Rundenrekorde Fahrzeug unabhangig laden
Beim Start des Rennens wird der Tankinhalt von der Qualifikation (bernommen
Rennzeit erst nach erster Start/Ziel Durchfahrt starten
Bei einem Chaos wird auch die Rundenzeit der Fahrer angehalten

Bestrafungsdialog bei Chaos (Fause) anzeigen

Bestrafung bei Chaos lber Slot Eingang

(") Bestrafung iber Strafkatalog (Strafe: Chaos Slot aktiviert)

Rundenrekorde Fahrzeug unabhéangig laden:

Rundenrekorde werden unabhangig vom Fahrzeug geladen/gespeichert (Also nur
Fahrer abhangig). Setzt man diesen Haken nicht werden Rundenrekorde in der
Kombination Fahrer+Fahrzeug geladen/gespeichert

Rennzeit erst nach erster Start/Ziel Durchfahrt starten:

Rennzeit wird erst gestartet wenn das erste Fahrzeug den Start/Ziel Sensor
Uberfahren hat. Ist der Haken nicht gesetzt wird die Rennzeit gestartet sobald die
Ampel Grin ist.

Bei einem Chaos wird auch die Rundenzeit der Fahrer angehalten:

Bei einem Chaos wird auch die Rundenzeit der Fahrer angehalten. Dies kann dazu
fuhren, dass nach einem Chaos neue Rundenrekorde gefahren werden. Will man
dies nicht muss man hier einen Haken setzen.

Bestrafungsdialog bei Chaos (Pause) anzeigen:

Ist dies aktiviert kann bei einem Rennen ein Fahrer direkt bestraft werden, wenn der
Chaos-Schalter gedriickt wird ( siehe Bestrafungsdialog bei Chaos )
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Man kann auch einen Chaos fir jeden Slot ( Kodierung ) konfigurieren. Abh&ngig

von dieser Einstellung wird dann der Dialog fur die ,direkte Bestrafung” oder der
Dialog der Strafkatalog-Bestrafung angezeigt

9.2 Tank-Simulation

# Einfaches Rennen Optionen
ﬁ Tasten-Bestrafung 4 Sprachausgabe W AddOn Aktivierung
B TankSimulation Renn-Optionen $& Frihstarter-Bestrafung

..................................................... Un.IEChalten aLIF REEE'—IUE
30

%

Tanken mit Cockpit-Sensoren  Fahrparameter mit CU 30352

Tanken ist immer maglich vorlage Tank-Verbrauch

TankInhalt laufend aktualisieren

€ Laden H Speichern
Maximale Auftankzeit
10,000 Selk Niedrig TankV¥erbrauch [Schnelle Rundenzeit) Hoch
Wartezeit vor Auftanken
5.000 Sek Niedrig TankVerbrauch [langzame Rundenzeit] Hoch

. 5 a
Schnelle Rundenzeit 2]

[=)
Langzame Rundenzeit 10 &

3,0
251
2,0
157
£ E
1,04
0,5
o
40 45 50 55 60 65 7.0 75 &80 85 90 95 10,010,511,0
Rundenzeit Sek.

#
i
a
=

Tank-Simulation Einschalten: Aktiviert die Tank-Simulation. Ist die Tank-Simulation
nicht aktiv, haben die Tanks der Fahrzeuge immer 100%.

Umschaltung auf Reserve: Ist der Tankinhalt kleiner oder gleich diesem Wert, wird
der Tankbalken im Rennbildschirm ,Rot’ (je nach Definition) ausgegeben. Es kann

auch (bei entsprechender Einstellung von ,Tanken immer mdglich’) aufgetankt
werden.
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Tanken mit Cockpit-Sensoren

Diese Eingaben sind nur aktiv wenn man Sensoren fur Tanken Ein- und Ausfahrt
definiert hat ( nicht mit CU 30352 alleine )

Tanken ist immer moglich: Ist dies aktiviert, konnen Sie zu jedem Zeitpunkt tanken
gehen. Ist es nicht aktiviert, ist ein Tanken nur moglich, wenn die Tank-.Reserve
des Fahrzeuges erreicht oder unterschritten wurde.

Tanklnhalt laufend aktualisieren: Ist dies aktiviert, wird der TankVerbrauch nicht bei
Start/Ziel berechnet sondern laufend aktualisiert. Abh&ngig von der letzten
Rundenzeit wird der TankVerbrauch fir die aktuelle Runde berechnet und laufend
aktualisiert.

Maximale Auftankzeit: Wird aufgetankt wenn der Tank auf O ist, wird diese Zeit
bendtigt bis er wieder auf 100% gestiegen ist.

Wartezeit vor Auftanken: Durchfahrt man die ,Tanken-Einfahrt' Lichtschranke, wird
diese Zeit gewartet bis der Tankvorgang gestartet wird.

Stellen Sie hier den globalen TankVerbrauch ein. D.h. dieser TankVerbrauch wird
verwendet wenn der TankVerbrauch vom Fahrzeug ausgeschaltet ist oder wenn
kein Fahrzeug im Startfeld angegeben wurde.

Uber die 2 Schieberegler kann der Tankverbrauch bei langsamer und bei schneller
Rundenzeit eingestellt werden.

Wie im wirklichen Leben stellt man den Spritverbrauch so ein, dass bei schneller
Rundenzeit auch mehr Sprit verbraucht wird als bei langsamer Rundenzeit.
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9.3 Sprachausgabe

B TankSimulation Renn-Optionen ﬁ Frihstarter-Betsrafung
ﬁ Tasten-Bestrafung ©5 sprachausgabe am Kategorieauswahl
Sprachausgabe

| Sprachausgabe aktivieren |#| Sprachausgabe ignorieren wenn noch aktiv

Sprachausgabedefinitionsfile

Cp Tanken+Boxengassestrafe.xml -

Sprachengine

Adult Fernale #1 German (L&H) ¥ fi~ Sprachtest

Sprachausgabe aktivieren: Aktiviert die Sprachausgabe

Sprachausgabe ignorieren wenn noch aktiv: Werden mehrere Sprachausgaben
hintereinander abgesetzt, kommt die Sprachausgabe nicht mehr hinterher und z.B.:
eine Boxengassestrafe wird dann erst ausgesprochen wenn sie schon vorbei ist.
Um dies zu verhindern wird bei einer gerade aktiven Sprachausgabe alle weiteren

ignoriert.

Sprachausgabedefinitionsfile: Diese Auswahl bestimmt fir welche Ereignisse die
Sprachausgabe aktiviert sein soll. Hier muss man etwas spielen bis man die fur

sich beste Lésung gefunden hat.

Sprachengine: Wahlt den Sprecher aus.

Handbuch PC-Rundenzahler Cockpit-XP

Seite 45 von 80



9.4 Tasten-Bestrafung / Frihstarter-Bestrafung

Rundenstrafe
(@) Aktivieren 2 % Runde(n)
Zeitstrafe
() Albtivieren 0 = Sek.

Boxengasse-Strafe

() Altivieren 0

Al

Muss nach .... Runden angefahren werden
Strafzeit in der Boxengasse
0.0 Selk.
Tanken nach Strafe ermdglichen
Strafe bei Nichtbeachtung

0 % Runde(n) Rundenstrafe

Disgualifikation

Tasten-Bestrafung: Im Rennen kann uber die Tasten 1-8 ( entspricht Slot 1-8 bzw.
bei Digital Kodierung 1- 8 ) der Fahrer bestraft werden. Diese Bestrafungsart kann

auch direkt im Rennbildschirm (beim Rennen) Uber die rechte Maustaste ausgelost
werden.

Fruhstarter-Bestrafung: Wird ein Rennen mit Startampel gestartet kann ein
Fruhstarter bestraft werden. Wird das Rennen nach einem Frihstart nicht
abgebrochen findet die Bestrafung in diesem Rennen statt, wird das Rennen
abgebrochen findet die Bestrafung im nachsten Rennen statt.

Mdogliche Bestrafungen:

Rundenstrafe: Eingetragene Anzahl Runden werden nicht gezahlt

Zeitstrafe: Der Slot wird fur die hier eigetragene Zeit ,stromlos” geschaltet.
Funktioniert nur mit Slotabschaltung !

Boxenstrafe: Der Fahrer muss nach der Anzahl eingetragenen Runden in die
Boxengasse fahren und dort die Strafzeit absitzen. Tanken kann optional erlaubt
werden. Wird diese Regel verletzt wird der Fahrer mit der ,Strafe bei
Nichtbeachtung” bestratft.

Funktioniert nur mit Boxengasse !
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9.5 Kategorieauswahl

“aa Fategonieauswahl | 4 AddOn Aktivierung

Hier legen Sie fest, aus welcher Fahier-/Fahrzeugkategorie die &uswahl eifolgen soll

Fahier aus folgenden Kategonien sichtbar Fahrzeuge aus folgenden Kategonen sichtbar
I Cub =" Digitale
™ Famil ¥ Fomnel 1
[ DTH
= Andloge
™ Fomel 1
[ DTH
[~ PRO¥

Mit der Kategorieauswahl legen Sie fest welche Fahrer / Fahrzeuge in den Auswabhl

Listboxen im StartCenter erscheinen sollen.

Wenn nichts angewahlt ist, ist die Funktion nicht aktiviert !

Warum braucht man so was ?

Hat man sehr viele Fahrer / Fahrzeuge ist die Auswahl Liste recht lang. Durch
anlegen der Fahrer / Fahrzeuge in Kategorien und gleichzeitiger Einschrankung /
Auswahl in diesem Dialog kann man die Auswahl Listen verkleinern und findet so

schneller den Fahrer / Fahrzeug.
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9.6 Slotfarben

"I Konfiguration | & Strafkatalog Optionen

Slot-Farben

Slot 1 Fahrer/Fahrzeug 3
Slot 2 Fahrer/Fahizeug =

Slot 3 | Fahrer/Fahizeug

Slot4  |Fahrer/Fahizeug

Slat 5 |FahleriFahlzeug

Slat B |Fahleanahlzeug

Slat 7 |Fahleanahlzeug

BN <IN <) <JN <}§ <

Slat & |Fahleanahlzeug

Schriftart fiir alle wahlen

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Dieze Farben auch fur alle digitale Fennbahnen venwenden

Farbe Schiiftart

Farbe Schiiftart

Farbe Schnftart

Farbe Schnftart

Farbe Schiiftart

Farbe Schrittart

Farbe Schriftart

Farbe Schiriftart

Slots sind meistens mit Farben gekennzeichnet.
In diesem Dialog kénnen Sie fur die Slots in Cockpit diese Farben einstellen.
Die eingestellten Farben erscheinen dann im StartCenter/Rennlisten (Serien
Rennen) und in den Rennbildschirmen (bei entsprechender Konfiguration)

Farbe fur Hintergrund / Schriftart kann je Slot vergeben werden

Die Schriftart und Schriftgré3e global fiir alle Slots

Die Farben kénnen auch fur digitale Rennbahnen gesetzt werden. Dazu den Haken

.Diese Farben auch fur alle digitale Rennbahnen verwenden* setzen.

Hier werden dann die Startplatze 1-8 entsprechend diesen Farben gesetzt.

9.7 AddOn

Siehe dazu: CpV2-AddOn.pdf
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10 Bestrafungsdialog bei Chaos (Pause)

Abhangig von der Einstellungen in den RennOptionen erscheint wahrend dem

Rennen und dricken von Chaos oder Pause der Bestrafungsdialog.

Direkte Bestrafung

P RennControlCenter

.,_.' Renndaten-komektur # Renndaten

Direkte Bestrafung  Siraf Katalog

Fahirer

Mourem 8

H Speichern @ Abbrechen

O Bestrafung

Bestrafung

&= Drucken

Rundenstrafe
(@) Aklivieren 3 g Fiurde{n)

Zeitztrate

() Akliviersn 0 g Sek.

Bowengasze-Strafe

() Bklivieren 0 b4

Muzz nach ... Runden angefahren werden
Strafzeit in der Boxengasse
0.0 Sek.

Strafe bei Michtbeachtung

1] 3 Rundefn] Rundenstrafe

Dizgualifik ation

Bei der direkten Bestrafung wird dem Fahrer gleich die ausgewahlte Strafe erteilt.

Sie stellen einmal ein welche Strafe ( rechts ) und setzen den Haken am Fahrer.
Nach schlie3en von dem Dialog wird die Strafe vergeben
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Bestrafung tber Strafkatalog

-

&P RennControlCenter

"',,.4' Renndaten-Komektur #* Renndaten © Bestrafung & Drucken

Direkte Bestrafung |~ Straf Katalog

Shrafpunkte | Strafe

Rundenstrafe
() diktiviersn 0] b= Runde(n]
Zeitstrate
(@) Aklivieren 5 8
Boxengasse-Shafe
() diktiviersn 0 -

-
Muzz nach ... Bunden angefahren werden
Strafzeit in der Bovengasse
0.0 Sek.
Strafe bei Michtbeachtung
0 3 Funde(n] Rundenstrafe

Dizqualifikation

H Speicherm @ Abbrechen

Stellen Sie hier ein welche Strafe der Fahrer erhalten soll. (Eingabe wird

gespeichert)

-
&P RennControlCenter

F..* Renndaten-Fomekiur #* Renndaten O Bestrafung | @& Drucken

Direkte Bestrafung |~ Straf Katalog

Strafpunkte | Shafe

Strafpunkte fur Auswahl 2] Punktezahl bei der Strafe fallig wird 5

Fahrer Strafkatalog Akt Stand Meuer Stand

DasTeam  |[TT ] O 2
Die 2 Madels |GGG . O

XK Strafpunkte fiir alle Fatier [schen

H Speichern @ Abbrechen

Strafe
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Wahlen Sie aus dem Strafkatalog die Strafe flr den Fahrer aus. Abh&ngig von der
Strafe erhalt der Fahrer Strafpunkte. Erreicht sein Punktekonto die Punktezahl fir
die Strafe ( Eingabefeld: Punktezahl bei der Strafe fallig wird ) wird nach dem
Speichern diese Strafe erteilt.

Diese Punktezahl wird dann von seinem Punktekonto abgezogen.
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11 StartCenter

Uber das StartCenter wird ein Einfaches oder SerienRennen gestartet.
Alle Daten fir das Einfache Rennen werden direkt hier auf der ,Rennen” Seite
eingegeben.

P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fir analoge und digitale Rennbahnen ,' - =X

L1 B ©

Oberfliche TastenSimulation
3 Start = pata
Center ‘=¥ center

o

V' Statistik
Center

G Config
Center

Cockpit
beenden

StartCenter

Digitalbahn + C-Rundenzahler 30342
i Digitalbahn mit 2 1R-Senzoren
%% PRO¥ mit Tanken

(O) Alle fahren Rennen zu Ende
Wenn Sieger im Ziel ist

) “# Einfaches Rennen Optionen
‘# Einfaches Rennen
# Rennen do Training Qualifikation . Rennbildschirm
4 Neu
Aktivierte Rennbahn
=8 '&'p Favariten Analogbahn 4 Slats mit Tanken = ‘ﬁ*«
% Analogbahn 2 Slots F Sta rt
S nalogbahn 4 Slots Rennrunden Rennzeit
Anneau du Rhin - Standard
% Anneau du Bhin - Yollausbau 5 : Runden 0 : Min.
¥ Digitalbahn + C-Centrallnit 30352
Rennende

Mit Spurwechsel beim Rennen

Start Wizard

() Wenn Sieger im Ziel und andere fahren Runde zu Ende

(O) Fahrzeug an Spur binden (C) Fahrzeug an Fahrer binden

Fahrer

Citroen v |-

Fahrzeug

Spur

[ 8 Dic 2 Midels

| B Serien Rennen |

Cockpit-¥P V2 Lizenz-Inhaber: Testlizenz Hilpp 8 Ausgange 8 Eingange

11.1 Einfaches Rennen

Ein Einfaches Rennen ist ein Rennen an dem max. soviel Fahrer teilnehmen
kénnen wie die Rennbahn auch dafiir ausgelegt ist und man kann gleich loslegen.

Wabhlen Sie zuerst Ihre Rennbahn aus.
Wichtig: Richtige Rennbahn auswahlen. Bei einer falschen Rennbahn bekommen
Sie vermutlich eine Fehlermeldung.
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Geben Sie die Rennrunden bzw. Rennzeit vor.

Bei Eingabe von 0 wird der Wert nicht bertcksichtigt.

Z.B.: 20 Runden ohne Zeitbegrenzung: Eingabe 20 Runden/ 0 Min.

Dann wéhlen Sie das Rennende. Danach die Fahrer und Fahrzeuge auswahlen.
Auswahl der Fahrzeuge ist optional.

Vor dem Start des Rennens sollte man noch Training / Quali und die
Rennbildschirme eingestellt werden und die Optionen Gberpruft werden.

Bei einer analogen Rennbahn kann man noch den Haken ,Mit Spurwechsel beim
Rennen® setzen. Durch diesen Zusatz fahren die Rennteilnehmer auf jeder Spur.
Runden und Zeit der einzelnen Laufe werden addiert und am Schluss hat man
einen Sieger Uber alle Slots.

Wird nur eine Rennzeit vorgegeben ( also RennRunden=0 ) wird der Teilstriche-
Modus aktiviert. Dies funktioniert nur bei einer Rennbahn mit Slotabschaltung
Siehe dazu auch die Dokumentation zum SerienRennen.

Fahrer/Fahrzeug-Auswahl

In diesem Dialog wéhlen Sie die Fahrer/Fahrzeuge aus. Abhangig von der
verwendeten Rennbahn und der eingestellten Kategorieauswahl erscheinen mehr
oder weniger Fahrer/Fahrzeuge.

Fahrzeug an Slot binden: Bei einem Wechsel vom Fahrer bleibt das zuletzt
eingestellte Fahrzeug stehen.

Fahrzeug an Fahrer binden: Bei einem Fahrerwechsel wird das Fahrzeug das
zuletzt dem ausgewahlten Fahrer zugewiesen wurde automatisch ausgewahlt.

(® Fahrzeug an Slot binden i) Fahrzeug an Fahrer binden

Fahrzeug

= 3
E HanniM ausi H Citroen H

%1MM H mﬁmvﬂl& H | i

Uber die ,TankSaule’ kann man die TankSimulations-Einstellungen des
ausgewahlten Fahrzeugs éandern. Die ,TankS&ulen’ sind in jedem Dialog in dem
Fahrzeuge ausgewanhlt werden.
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Alle Einstellungen gehen nach einem Beenden von Cockpit nicht verloren.

(") Keine Bindung () Fahrer an Fahrzeug binden (") Fahrer an ID binden
Fahrer Fahrzeug Regler
By Das Team + Bid Audi A4 - 1 -

f’j’ McLaren 3 - b -

Bei einer digitalen Bahn muss die Reglernummer ( wird am Driicker eingestellt )
oder die Kodierungsnummer ( wird am Leitkiel eingestellt ) mit angegeben werden.

Keine Bindung: Bei Auswahl eines Fahrers/Fahrzeug wird keine weitere Aktion
mehr veranlasst. Die letzte Einstellung wird immer gespeichert.

Bei einem SerienRennen kann diese Einstellung wichtig sein wenn man das
Fahrzeug stehen lassen will und nur die Fahrer routieren

Fahrer an Fahrzeug binden: Bei einem Fahrerwechsel wird das Fahrzeug das
zuletzt dem ausgewahlten Fahrer zugewiesen wurde automatisch ausgewahlt.

Fahrer an ID binden: Bei einem Fahrerwechsel wird die ReglerNummer die zuletzt

dem ausgewahlten Fahrer zugewiesen wurde automatisch ausgewabhit.

Uber den Taster ,Start“ wird nun das Rennen gestartet.
Siehe dazu ,Rennen Starten”
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11.1.1 Favoriten

Sie kdnnen die kompletten Einstellungen fur

#. Einfaches Rennen R . .
ein ,Einfaches Rennen“ auch als Favorit

speichern.
4 MNeu
Dazu den Taster ,Neu® anklicken und einen
Sk Farvariten Namen vergeben
Analogbahn 2 Slots

Analogbahn 4 Slots : .. .
e gl Bl - B Alle Einstellungen fur das Rennen ( auch die

ey du Bhin - Vollaushau Optionen ) werden dann unter diesem Namen
Digitalbahn + C-Centrallinit 30352 abgelegt und kdnnen jederzeit wieder geladen

Digitalbahn + C-Rundenzakler 30342 werden.
Dhigitalbahn mit 2 IR-5Sensaren
FRO-== mit Tanken

Nach Anderungen klicken Sie den Favoriten an und driicken die rechte Maustaste.
Wahlen Sie aus dem Kontextmenu ,Speichern“ aus.
Der Favorit wird dann mit diesen neuen Einstellungen tberschrieben.

Favoriten kdnnen auch Uber dieses Kontextmeni ,Gel6scht” und ,Umbenannt”
werden.

Hinweis: Uber Massenaktionen -> Export/Import konnen alle Favoriten auf einmal
geldscht werden.
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11.1.2 Training

Einstellungen Training

() Freies Training {ohne Zeitlirit)

() Training nach Anzahl Runden 10 Min. /Bunden

Mit autormatischemn Slotwechsel 15 zek. Pause

Training-Einstellungen:

Freies Training (ohne Zeitlimit): Man kann trainieren so lang man will
Training nach Zeit: Hier stellt man noch die Anzahl Trainings-Minuten ein
Training nach Anzahl Runden: Jeder kann bis zur vorgegebenen Rundenzahl
trainieren

Digitalbahn

Mit moglichem Fahrer/Fahrzeugwechsel: Ist die Trainingszeit bzw. Rundenzahl
erreicht erscheint ein Fenster in dem die Fahrer und Fahrzeuge gewechselt werden
konnen.

Analogbahn

Mit automatischem Slotwechsel: Nach Ende (auch beim Start vom Training) der
Trainingszeit bzw. Rundenzahl erscheint ein Fenster in dem autoatisch die Fahrer
auf den nachsten Slot rotieren ( Slotwechsel nach der 1-3-4-2 Methode)
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11.1.3 Quali

Einstellungen Qualifikation

() Erste Runde einfahren, zweite Runde zahlt

(") Gualifikation nach Anzahl Runden 0 Runden
(@) Gualifikation nach Zeit 20 @ Sek. () Min,
Qption

Qualifikation findet nur auf Spur zhatt

Qualifikations-Einstellungen:

Erste Runde einfahren, zweite Runde zahlt: Es werden 2 Runden gefahren. In der
ersten Runde wird eingefahren (Rundenzeit z&hlt nicht) und in der zweiten Runde
wird dann die Rundenzeit als Qualifikationszeit gewertet

Qualifikation nach Anzahl Runden: Jeder hat innerhalb der angegebenen
Rundenanzahl zeit seine schnellste Rundenzeit (Qualifikationszeit) zu fahren

Qualifikation nach Zeit: Innerhalb der angegebenen Zeit in Sekunden oder Minuten
findet die Qualifikation statt. Die schnellste erreichte Rundenzeit ist die
Quialifikationszeit

Analogbahn

Quialifikation findet nur auf einer Spur statt:

Die Quali findet hier nur auf einer Spur statt. Die einzelnen Fahrer werden
nacheinander automatisch von Cockpit aufgerufen (Wechsel durch Auswabhl in der
ComboBox mdglich). Sind alle Fahrer gefahren sieht man in der Ergebnis Liste die
besten Qualizeiten und die dazugehdérigen Fahrer.

Qualifikation findet auf allen Spuren statt:

Die Quali findet hier auf allen Spuren statt. Gewechselt wird nach dem bekannten
1,4,3,2 System.

Alle schnellsten Rundenzeiten von jedem Slot werden addiert.

Sieger der Quali ist, wer am Ende die kleinste Gesamtzeit auf allen Slots gefahren
Ist.

Siehe hierzu auch: CpV2-Serienrennen.pdf
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11.1.4 Auswahl RennBildschirm

% mennen | db Training | Qualifikation | ™ Rennbildschirm

Monitor Rennen (Default) Training Qualifikation

(® Hauptmonitor  GR-45-06 Rennen 1024x768 Cp-25-03 Datagricl S00x600

| | Fahrer haben feste Paositionen || Fahrer haben feste Positionen

[B] =] @ =1

Hauptrmonitor
[V| Funktionsleiste aktivieren

[ "] Rennbildschirm an Grife des Monitors anpassen

Wenn Sie mehrere Monitore in der Allgemeinen Konfiguration vorgegeben haben,
kénnen Sie hier fUr jeden Monitor einen Renn/Trainings- und Rennbildschirm
auswahlen.

Hinweis: Wahlt man bei Training/Quali keinen extra Schirm aus, wird der vom
Rennen verwendet.

Zuerst den Monitor auswahlen.

Durch Auswahl des Ordners erscheint eine neue Auswahl mit allen
Rennbildschirmen
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4P Auswahl Rennbildschirm - o X

mmm|if 99,999 99
'

7] 99:99,99 __ aspags |

Cp-15-01 Qualifing-auf-1-5lot B00=600 Cp-15-02 Qualifying-auf-1-5lot 1024x768 Cp-25-01 Standard 800<600

Cp-25-02 Heiko 1024x768 Cp-25-03 Datagrid B00x600 Cp-25-04 Cockpit 1024:765

Cp-25-04 Cockpit 800:600 Cp-25-05 Netbook 1024600 Cp-35-01 Standard 800<600

Filter Rennbildschime

Alle Rennbildschirme =

[ H Ubernehmen @ Ahbrechen

L

Dort den passenden durch einen Doppelklick oder mit ,Ubernehmen* auswéahlen.
Uber ,Filter Rennbildschirme* kann man die Rennbildschirme noch nach Anzahl
Slots bzw. Anzahl Fahrer filtern.

Optionen:

Fahrer haben feste Positionen: Ist dies aktiviert haben die Fahrer und Fahrzeuge
im Rennbildschirm immer eine feste Position

( unabhangig von der aktuellen Position im Rennen )

Ist dies nicht aktiviert &ndert sich die Position im RennBildschirm abh&ngig vom
Renn-Platz ( nur bei Rennen, nicht beim Training (durch Einstellung im RBS auch
moglich) )

Hinweis: Diese Einstellung kann aber auch von dem verwendeten Rennbildschirm
Uberschrieben werden

Funktionsleiste aktivieren: Am Ende vom RennBildschirm wird eine Funktionsleiste
eingeblendet. Mit und Ohne Funktionsleiste kann auch der aktuelle RennModus (
Training, Rennen ... ) mit der Tastatur oder tber digitale Eingdnge ausgewahlt
werden
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[ T-raining ] ’ [J-ualifying l [ S-chnellstalt] [ Start-a-npel ] ’Abbruch ESEI AL ! ; ’ R-C-Center l [ W-echzel ]
Sthrefruanill-Mend. dricks Rechie Mayilasts wn Rennbidschion

RennBildschirm an die Grolie des Monitors anpassen: Der RennBildschirm wird in
voller Grof3e dargestellt. Ansonsten wird er in der Gréf3e in der er designed wurde
ausgegeben.

11.1.5 Optionen

Ist abhangig von den ,Allgemeinen Einstellungen*
Siehe auch Punkt: Optionen

12 Tastensimulation aktivieren

Aktivierung Uber das Menu — TastenSimulation

Ist die TastenSimulation aktiviert, konnen Sie Uber Tasten (bzw. Mausklicks) die
Eingédnge simulieren. Die angeschlossene Hardware wird in diesem Modus nicht
ausgelesen.

TastenSimu Fenster bei einer Digitalen Bahn.

Tastensimulation

0 BT R (e | a1 &2 &3 A4

I1SEBox

es [Ee | g2l B8 A5 AE &7 X
g A1 a2 A3 Al
USBAmpel i '
A5 AB| A7 N
S
% D1|| b2 D3 D 4
D5 D& D7 D&

Hier zuerst die ID des Fahrzeuges auswahlen und dann den Eingang driicken.
Wenn man Uber den Eingang mit der Maus fahrt, wird die aktuelle Konfiguration von
diesem Eingang angezeigt.
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TastenSimu bei einer analogen Bahn

0 E1 |E2 | E2 | E4 A1 A2 A3 A 4
JSBBox
ES | EG | E7 | EB A5 A B &7 A8
g &1 A2 A3 A4
USBAmpel
A5 &6 AT 48
Bedienung

Von jedem Geréat das in der Rennbahn konfiguriert wurde sieht man alle Ein- und
Ausgange.

Fahrt man mit der Maus Uber einen Ein- oder Ausgang sieht man die entsprechende
Belegung durch einen Hinweis.
A1 A2

Startampel Rot 1.Ampel-

Driuckt man den Eingang ist es so wie wenn man mit dem Fahrzeug Uber den
Sensor fahrt. Also bei einem Eingang der mit Start/Ziel belegt ist wirde die Runde
zu diesem Fahrer/Fahrzeug um eins erhoht werden.

Bei den Ausgéangen sieht man durch eine weil3e (AUS) oder gelbe (EIN) Glihbirne
den aktuellen Zustand des Ausganges. Drucken des Ausganges ist ohne Aktion.

Die TastenSimu ist sehr nitzlich auch beim Testen von einem neuen
Rennbildschirm.

Achtung: Beim ersten Start kann es sein, dass das TastenSimu Fenster sich hinter
dem Rennbildschirm befindet. Dann einfach den Rennbildschirm verschieben und
die TastenSimu an den Rand des Monitores bringen.

Zum SchlieRen der TastenSimulation einfach den RennBildschirm schlief3en.
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13 Rennen Starten

Driicken Sie dazu den groRRen Taster: ,Start’ .

Der ausgewahlte Trainings-Bildschirm wird aufgerufen und der gewtnschte
RennModus muss nun zuerst gewahlt werden.

Durch drucken von verschieden Tasten oder tUber die Funktionsleiste kann der
RennModus geandert werden.

[ T-raining ] ’ Q-ualifying l [ S-chnellstalt] [ Start-a-mpel ] ’Abbruch ESEI ! ’ R-C-Center l [ wi-echzel
Sehmelzpaiill-Mendi. dricke Rechte Majstaste in Rennbideching

Tastenfunktionen bei aktiviertem Rennbildschirm:
(Rennbildschirm muss den Focus haben)

ESC = Abbruch

Taste T = Training

Taste Q = Qualifying

Taste S = Schnellstart des Rennens ( Rennen wird sofort gestartet )
Taste A = Rennen mit Startampel

Taste ESC = Abbruch des Rennens

Taste F5 = Pause ( Chaos)

Taste F6 = Weiter nach Pause

Taste C = Aufruf des RennControlCenters

Taste W = Fahrer/Fahrzeugwechsel

Taste 1-8 = Tasten-Strafe ausrufen (Rennen), Fahrdaten zurtick setzen (Training)
Shift Taste 1-8 = Bestrafung wieder l6schen

F1 = Hilfe zu den Tastenfunktionen
F2 = RennErgebnisse fur die Statistik explizit speichern.

F9 = Tank/Geschw/Bremswert an die Fahrzeuge senden ( mit CU 30352 )

Leertaste = Pause nochmals Leertaste = Weiter
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"Fithrender

ot R
Slot 1

Platz
Fahrzeu Tank iferenz letzte A
Slot/ID 9 ;Lcjlndt'n [~urd Scl e Runde

1.

=-=5ecC sek. |

Die 2 Madels BMW Dell
i B B 11000

|
o
o
o
o

) ) » | Soll Rennrunden Soll Rennzeit 0:00
Rennzeit: 00:00,00 min:sek Bitte Modus wihlen

Bahnrekord 0,875 sek.

| Tasining | [ Qualtying | [ Schnelstan | [ Start-ampel | [Abbruch ESE] | | PauseFs || weierFe | R-Center | | weechsel |

Lauft kein Rennen kann Uber die rechte Maustaste ein Dialog fur ein Mini-
SerienRennen geodffnet werden.

2P Mini-Serie = * Hier hat man die
Einstellungen | Ergebnisse MOg|IChkelt (Wle Im
Rennrunden Bicunzel Efgcehtj:iiz:?;tindf:f Tl?l'?lzee?lzegltu;rlfeiit Startcenter) die
5 2 Runden S Delren R eae cenetess e Eghrer/Fahrzeuge und
FET— ;\;ri;;ieﬂﬂe;it:&':ciu1n.den und die niedrigste Fahrtzeit Elnste"ungen ZUu
(:) Alle fahren Rennen 2u Ende Mini-Serie wird nicht gespeichert. andern .

(®) Wenn Sieger im Ziel ist
(7)) Wenn Sieger im Ziel und andere fahren Runde zu Ende Start Y/izard ]

(") Fahrzeug an Spur binden () Fahrzzug an Fatier binden (VO rtelll Man mUSS den
foe Eehizeus e RBS nicht schlie3en )

W ] —— 2
4°§™ Die 2 Madels - ¥ BMW Dell - | =
Eit i

l @ Abbrechen

[ l ‘t"‘;' [bemehmen

Zusatzlich:

Jedes EinzelRennen wird protokolliert und fir jeden Fahrer summiert.
Auf der Ergebnis-Seite kann man sich den aktuellen Stand ansehen.
Dort hat man auch die Mdglichkeit die Ergebnis-Liste zu l6schen.
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Im Rennen

[

Das Team
M Die 2 Madels

estralt

Wahrend einem Rennen kann eine Tastenbestrafung auch tber die rechte

Maustaste im RBS ausgestellt werden.

Ein Abbruch der Strafe kann tber die Tastatur erfolgen: <Shift>+ID

Fahrerwechsel

Neue Fahrer/Fahrzeuge auswahlen

() Fahrzeug an Spur binden () Fahrzeug an Fahrer binden

Fahrer Fahrzeug

‘mm Das Team
I _, Die 2 Madels

Daten-Reset
Spur

I}
'\Qz Slatwechzel @ Abbrechen

C‘-O (Obemehmen

{= Neuen Fahrer anlegen

&% Meues Fahrzeug anlegen

Ein Fahrerwechsel kann auch tber den Dialog: Wechsel ( Taste W im RBS)

erfolgen.

Man hat hier auch noch die Moglichkeit schnell mal einen neuen Fahrer/Fahrzeug

anzulegen.

Ein Daten-Reset setzt alle aktuellen Daten im RBS von diesem Fahrer zuruck.
Uber den Slotwechsel Knopf kann man einfach einen Slotwechsel der Fahrer

anstossen.
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Am Schluss des ,Einfachen Rennens* findet eine passende Siegerehrung fur den

Gewinner des Rennens statt

1:9"" :.':t___t,':l "

Sieger des Rennens

2
: S
0 Sehildi

Zeit: 00:39.46 Min:Sec
Runden: S

hoch 3 Sec. 08.12.2006

Diese Info wird automatisch nach ein paar Sekunden geschlossen. Durch anklicken

kann die Info auch sofort geschlossen werden.

Hinweis: Siegerausgaben kénnen Sie selbst nach lhren Wiinschen anpassen
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13.1 RennControlCenter

Das RennControlCenter wird vom Rennbildschirm durch driicken der Funktions-
Taste ,R-C-Center’ aufgerufen

P RennControlCenter -3

i Renndater-Komekiur # Renndaten P Beshafung &= Drucken

Fahrer Rundenbonekiur TankStand Spritverbrauch
Das Team 0 - 100 2 D =
Die 2 Madels 0 G 100 b i 5
HarniMausi 0 - 100 s 0 [=
Katze 0 - 100 b—d ] -

Diezen TankStand bei RennStait ubemehmen

H Speichern @ Abbrechen

13.1.1 Seite: Renndaten-Korrektur

Auf dieser Seite kbnnen Sie Renndaten korrigieren.

Vor dem Start: Einfach beim entsprechenden Fahrer eine Runden-Korrektur
eingeben. Dieser Fahrer startet dann nicht mit Runde 0 sondern mit der Runde die
vorgegeben wurde.

Um den TankStand vor dem Start zu korrigieren muss zuséatzlich zur TankStand
Anderung der Hacken bei: ,Diesen TankStand bei RennStart tibernehmen’ gedriickt
werden. Dieser TankStand wird dann beim nachsten Start des Rennens
ubernommen.

Der Spritverbrauch pro Runde kann angehoben oder gesenkt werden. (Muss man
mal ausprobieren, wie sich der Spritverbrauch mit den angegebenen Werten &ndert)
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Wahrend dem Rennen: Wahrend dem Rennen kénnen Sie mit Hilfe dieser
Eingaben ebenfalls die aktuelle Rundenanzahl, Tankinhalt und Spritverbrauch
korrigieren.

13.1.2 Seite: Drucken

&P Siegerurkunde drucken =

Auzawahl Druckyvorlage

Cp Siegerennen. smi
Cp Siegerurkunde  sml

Cp SiegerurkundeZ. xmi
Cp Siegerrkunde3. sml

=
L,

o
LI,

<

ettt tetels!

s

oty

<
<

Ty
7

<

&
!
Tty

iy
et

<

!
2
el
!
el
!
el
!
el
!
el
!
el
!
el
!
el
!
el
!
el
!
el
e
!

<

Hier kbnnen Sie am Ende des Rennens eine Siegerurkunde drucken.

Wahlen Sie dazu zuerst die von Ihnen gewlinschte Druckvorlage aus.
Druckvorlagen kénnen Sie selbst anpassen.

Uber Zoom konne Sie die GréRRe des Ausdrucks bestimmen.

Gedruckt wird immer auf den in der Systemsteuerung von Windows eingestellten
Standarddrucker.

P.S.: Wenn Sie keinen Drucker an Inrem Renn-PC angeschlossen haben, konnen
Sie auch einen kostenlosen PDF-Writer als Standarddrucker installieren.
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13.1.3 Seite: Strafpunkte

Cockpit bittet die Moglichkeit Strafpunkte wahrend dem Rennen zu vergeben.
Ist eine bestimmte Anzahl von Strafpunkten erreicht, erhalt dieser Fahrer eine

Strafe.

Die Definition welcher Straftext wie viel Strafpunkte gibt, geben Sie im

ControlCenter unter Allgemein -> Strafpunkte vor.

Strafpunkte vergeben:

Tritt wahrend dem Rennen so ein Strafproblem auf, muss auf ,Pause’geschaltet
werden. Danach wird das Renn-ControlCenter aufgerufen und die Seite:

Strafpunkte ausgewahlt:

P RennControlCenter

.‘_.' Rerndaten-komektur # Renndaten D Beshrafung &= Drucken

Dirgkte Bestrafung | Straf Katalag
Strafpunkte | Strafe

x Strafpunkte fur alle Fahrer [Gachen

H Speichern @ Abbrechen

.

Strafpunkte fur Auzwahl i Punktezahl bei der Strafe [&llig wird 5

Fahuer Strafkatalog Akt Stand Meuer Stand
DasTeam [ 2

Die 2 Madels L ©

Strafe

Wahlen Sie dann aus dem Strafkatalog das aufgetretene Problem aus bei dem

Fahrer der das Problem verursacht hat.

Die Liste zeigt auch an wie viel Punkte jeder Fahrer bisher hat und seinen neuen

Punktestand mit evtl. einer Strafe.
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Beispiel: Tankproblem 9 Strafpunkte.

Aktueller Punktestand = 0

Neuer Punktestand =1 ( 9 — 8 ,ab 8 wird eine Strafrunde fallig’ )
Strafe erfolgt

P RennControlCenter ——

ﬂ Rerndaten-komektur # Renndaten D Beshrafung &= Drucken

Direkte Bestrafung |~ Straf Katalog
Stafpunkte | Strafe

Rundenstrafe
() dkdivieren 0! g Fiunde(n]
Zeitstrafe
(@) Aklivieren 5 =1 Sek,
Boxengasse-Stafe
() dkdivieren 0 b

-

Muzz nach ... Runden angefahren werden

Strafzeit in der Bovengasse

0.0 Sek.
Shrafe bei Hichtbeachhung

0 = Runds(n] Fundenstrafe

Dizgualifik.ation

H Speichern @ Abbrechen

In diesem Dialog legen Sie fest, welche Strafe bei welcher Punktezahl der Fahrer
erhalten soll.

Am Anfang des Rennens, wenn noch keine Runde gefahren wurde, werden nur
Punkte aufsummiert. Rundenabzug kann es erst geben, wenn auch Runden schon
gefahren wurden
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13.1.4 Seite: Renndaten

~ b1

P RennControlCenter =X

w—" Renndaten-K.orrektur # Penndaten £ Bestrafung &= Drucken

Fahrer Fahrzeug Poszition | Gesamtzeit | RBunde  Bundenzeit  Geschw. | TankStand | Tankzeit
Daz Team Audi A4 1 o000s2 1 7984 162,32 70,000 1.750
Die 2 Madels B Hp 2 o01323s 1 8,094 16011, 81,748 1,969
Hannib auszi Ferrari 1 3 oose40 1 8,968 14451, 805931 3062
F.atze Ferrari 11 4 0018157 1 9,244 13165.. B2558 3828
Daz Team Audi A4 1 oo2z2203 2 12141 106,74 70,000 E125
Die 2 Madels B Hp 2 o024938 2 11.703 110,74 B0.000 5359
Daz Team Audi A4 1 00:26.687 3 4 484 289,02 40,000 E125
Die 2 Madels Briw Hp 2 n0:3ea3e 3 14,000 92571,  B0.000 T84

Die Renndaten Seite zeigt einen Uberblick tiber alle angefallen Renndaten wahrend
dem Training/Quali und wahrend dem Rennen an.

Bei jedem Start des Trainings/Quali und von einem neuen Rennen wird zuerst der
Renndatenverlauf geleert.

Zwischenzeiten,Sektorzeiten und TopSpeed-Geschwindigkeiten werden nur
angezeigt, wenn Werte gré3er O vorhanden sind
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14 StatistikCenter

P Cockpit-XP V2 PC-Rundenzahler fir analege und digitale Rennbahnen e — B 4

Oberfliche TastenSimulation

“¥3 Start = pata O config ; '\ Statistik ﬁ . (U’ Cockpit
Center ‘=4 Center Center —— Center beenden
- StatistikCenter
Rennbahn iibersicht Rund kord
ersicl underrekorde
E"B Hall of Fame [raturn Rennbahn Fahrer Fahrzeug | Rundenzeit [sec) | Shot
1203200 Analogbahn 2 Slots HarniMausi  Citroen 0,875 1
1. nalogbahn otz mit Tanken anribdavs itroen &
- 26.11.2009 Analogbahin 4 51 it T ank, Hannitdausi  Ci 0,585 3
» Die schnellsten Fahrer 2611.2009  Analogbahn 4 Slots mit Tanken  HanriMausi  Cioen 1,082 3
» Die schnellsten Slotzsiten ZR11.2008  Analoghahn 4 Slots mit Tanken  Katee Carvete 1313 4
1 g!e ;Ch:‘e"sT‘E“ sF ah’zdeuge 2611.2008  Analogbahn 4 Slots mit Tamken  HanniMausi  Citroen 1,391 3
D e 10022011 Analagbahn 2 Slets DasTeam  Bertley 1415 1
g 22102000 Digitalbahn Standard Hannitdauzi  Ferrari 1 144
 Eirfaches Rennen 26.11.2003 Analogbahn 4 Slots mit Tanken  HanniMausi  Citroen 1422 3
= = 10 igitalbahin Standar annibd avis efrar s
Ewige Zahler Z210.2009 Digitalbabin Standard Hatnitdausi  Ferrari 1 1.969
& Fahrer 2210.20039 Digitalbahn Standard Lenchen Ferrani 2 2407
& Fahrzeuge 0B.02.2011 Anneau du Rhin - Standard Dras Team Bertley 2825 1
5% Einzelrunden 22.10.2009 Digitalbahn Standard Harnitausi  Ferrari 1 2,953
El-
g Training 22.10.2003 Digitalbahn Standard Ziegi Mclaren 3 2,953
% Qualifik ation 22102009 Digitalbahn Standard Lenchen Ferrari 2 3172
iy Rennen 2210.2009 Digitalbahn Standard Katze Ferrari 11 3,390
E=l-<» Rennergebnisse 0R.02.2011 Apnneau du Rhin - Standard Die 2 Madels BMw Dell 3828 2
e EInZEhBI.nganSSB Z2.10.2009 Digitalbshn Standard Schildi Audi B4 3.938
& Tra|n.|r.19 ; Z210.2003 Digitalbabin Standard Schildi Andi A4 4594
< Dualfikation 22102009 Digitalbahn Standard Schildi fudidd 765G
<» Rennen } 22102009  Digitalbahn Standard Ziegi McLaren 3 10,609
Aufzurnmierte Ergebnizse
& Training
&> Qualifik.ation
‘e Rennen
Cockpit-XP V2 Lizenz-Inhaber: Testlizenz Hilpp 8 Ausgange 8 Eingange
Bedienung:
Ist keine Rennbahn ausgewahlt, wird die Statistik fur alle gefahrene Rennbahnen
ausgegeben.

Links die Auswahl treffen und im rechten Fenster erscheint die Liste.

Léschen: Rechts selektieren (mehrfach Auswahl auch maéglich) , dann rechte
Maustaste und aus dem Kontext-Menu ,Léschen” auswahlen.

Rundenrekorde:

Ubersicht zeigt alle Rundenrekorde an die gefahren wurden.

Enthalten sind hier auch historische Daten. D.h. wird ein neuer Rundenrekord
gefahren wird der alten Rundenrekord nicht Gberschrieben.

Siege — Einfaches Rennen: Zeigt welcher Fahrer an wie viel Rennen
teilgenommen hat und wie viele Rennen er dabei auch gewonnen hat.
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Ewige Zahler: Zeigt fur Fahrer/Fahrzeug die gefahrene Gesamtzeit / Strecke und
die Anzahl gefahrener Runden an.

Einzelrunden:

Einzelrunden: Training

= 27.03.2009 1D | Fahrer Fahrzeug Funde | Rundenzeit |Geschw. | TankStand | Tankzeit
- 18:11:58 [10] 1 Affe Ferrari 1 A 0,969 291.0 100,000 0,000
- 193563 (1] 2 Affe Ferrari 1 4 8,766 9.0 100,000 0,000
18:36:35 (9] 3 Die 2 Madelz  Feran 2 4 1.422 607.0 100,000 0,000
= 22.09.2009 4 Die 2Madelz  Ferrani 2 3 1.438 £00,0 100,000 0,000
. 18.09.2003 B Die 2 b adels Ferrar!2 1 1.054 789.0 100,000 0,000
; 7 bffe Ferrari 1 3 0,765 9330 100,000 0,000
) 8 Affe Ferrari 1 2 20757 .0 100000 0000
- 101208 (9] 9 Affe Ferari 1 1 1.094 7890 100,000 0,000
- 10:42:59 (5]
- 10:46:40 (2]
- 10:51:29 (9]
- 14:20:31 (4]
- 142222 (9]
14:22:37 (3]
[+ 09.09.2009
[+-15.08.2003
[+ 14.08. 2009
[+- 07.08.2003

Werden nach Training/Quali/Rennen abgelegt. Innerhalb von diesem Rennmodus
nach Datum/Uhrzeit im rechten Fenster dargestellit.

Loschen: Diese Daten werden automatisch geléscht. Die Anzahl Renntage die

gespeichert werden kdnnen in den ,Erweiterten Einstellungen* geandert werden.
( <StatistikAnzahlRenntageEinzelRunden>30</StatistikAnzahlRenntageEinzelRunden>)
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RennErgebnisse:

RennErgebnisse werden nur automatisch gespeichert wenn man ein Einfaches
Rennen,auch abschlief3t.

Will man explizit z.B. die Trainingsdaten speichern, muss man bei aktiviertem
Rennbildschirm die ,Taste F2’ driicken und den nachfolgenden Dialog bestatigen.

Einzelergebnisse: Ist eine Auflistung aller gefahrenen Endergebnisse
Sortierung erfolgt nach: Heute, Letzten 7 Tage und dann Jahr-Monat

Einzelergebnisse: Training

=l Heute Dratum /U hrzeit Fahrer Fahrzeug Runden | Gesamtzeit [min sec) Beste Ru
L il 07.11.200911:30 Hannitd ausi Fenar 1 1 003,172 3172
= 2003-09 07 11 2009 11-30 Die 2 etz B Hp 1 0005, 453 6453

- 18.09.2009 09.54 07.11.200911:30 Das Team Audi &4 2 00:10,609 4,484

- 18.09.200910:43

- 18.08.2009 1423

Loschen: Siehe nachster Punkt
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Aufsummierte Ergebnisse:

Sind die gleichen Rennergebnisse wie bei ,Einzelergebnisse”. Man hat hier aber die

Moglichkeit durch Anklicken von mehreren Rennergebnissen eine Aufsummierung
daruber zu erhalten.

Loschen Aufsummierte Ergebnisse: Training

=~ Heute Fahrer Fahrzeug Funden Gesamntzeit [minsec] | Beste Runde [sec)
: [ ‘I:SD Affe Eentley I 00:11.141 1.875
e ol 2009-09 | Die 2 Madels Citroen 7 00:26 578 1187

- Jv 18.09.2009 09:54 Hannitd ausi Analog.-2 4 00:08,672 1.969

W 18.09.2009 10:43 Katze Eentley g 00:09,077 1.531

¥ 18.09.2009 14:23

Im obigen Beispiel wirde man so den Gesamitsieger fur den Monat September 09
ermitteln kbnnen

Loschen: In diesem Dialog werden auch die Einzelergebnisse geléscht. Dazu
zuerst die Auswabhl treffen und dann den Taster ,Loschen” drlicken.

Man hat durch entsprechendes Anklicken von mehreren Einzelrennen auch die
Mdglichkeit eine Aufsummierung Uber diese Rennen zu erhalten.
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15 Export von Daten

Alle in Listen dargestellten Daten wie Renndaten / Statistikdaten / RennListen etc.
kénnen exportiert werden.

Dazu einfach Uber der Liste die rechte Maustaste driicken und aus dem
Kontextmeni den Eintrag ,Export’ auswahlen.

Sollen nur die selektierten Zeilen exportiert werden, missen diese vorher tber die
normale Windowsfunktionalitat ausgewahlt werden.

r !

P Daten Exportieren - =X
W az zoll exportiert werden [0 Zeilen] Welche Spalten zollen exportiert werden
(@) Mur die auzgewshlten Zeilen Auzwahi
(1 Alles Fahrer
Fahrzeug
[n welches Format zall exportiert werden Runden
@ Test Eoiinat Gesamtzeit [min:sec)
Y C Eoaat Beste Runde [zec)
Uberschrift
Statiztik

Wwokin soll exportisrt werdsn Drateiname wird automatizch erzelugt

\/ Export ztarten 15 Ducken

H Schliefen

L =

Der Dialog ist eigentlich selbsterklarend.

Ist ,Dateiname wird automatisch erzeugt’ ausgewahlt muss nur noch das
Verzeichnis fur den Export ausgewahlt werden. Ist dies nicht ausgewahlt muss das
Verzeichnis und der Dateiname der Export-Datei angegeben werden.

Geben Sie auch eine passende Uberschrift vor.

Starten des Exports mit dem Taster: ,Export starten’
Mit ,SchlielRen’ wird der Dialog wieder geschlossen.
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Text-Format:
Es wird eine Text-Datei erzeugt, die dann direkt z.B.: Glber den Notepad
ausgedruckt werden kann.

CSV-Format:

Dies ist ein Dateiformat in dem die einzelnen Spaltenwerte Uber ein Trennzeichen;
miteinander getrennt werden. Dieses Format kann dann z.B. mit Excel
weiterverarbeitet werden.

Drucken:

Zum direkten Drucken muss keine Datei und auch kein Format ausgewahlt werden.
Hier erscheint eine Vorschau die dann direkt ausgedruckt werden kann.

( oder Uber PDF-Writer in eine PDF-Datei umgewandelt werden kann )

16 Boxengasse-Strafe

Ablauf: Eine Boxengasse-Strafe kann z.B. Uber die Tastatur-Tasten 1-8
(Fahrzeug Slotl — 8 bzw. Kodierung1-8) bei aktiviertem Rennbildschirm wahrend
einem Rennen ausgerufen werden. ( Uber Shift 1-8 ist ein Widerruf moglich )
Diese Aktivierung kann auch tber dig. Eingadnge erfolgen.

Es wird dann der Sound ,Boxengasse-Strafe ausgerufen’ abgespielt.

Der Fahrer hat nun innerhalb z.B.: 3 Runden Zeit (Wert kann auch geéndert
werden) die Boxengasse aufzusuchen.

Macht er dies nicht, bekommt er eine Rundenstrafe oder er wird disqualifiziert und
kann nicht weiter am Rennen teilnehmen (Rundenzéahler wird auf O zurtickgestellt
und z&ahlt nicht weiter und der Sound: ,Fahrer wurde disqualifiziert’ wird abgespielt)

Fahrt er innerhalb dieser 3 Runden in die Boxengasse, muss er nach Einfahrt in die
Boxengasse (Lichtschranke: Tanken-Einfahrt) warten bis die eingestellte
,Boxengasse-Strafzeit’ abgelaufen ist. (Es wird aber nicht getankt)

Ist diese Zeit abgelaufen wird der Sound ,Boxengasse-Strafe beendet’ abgespielt
und die Boxengasse kann verlassen werden.

Wird die Boxengasse vor Ablauf der Starfzeit verlassen, wird der Fahrer ebenfalls
bestraft (nur bei PRO-X).

Bei Analog ist die Boxenstrafe immer noch aktiv und muss nochmals angefahren
werden.

In der Statuszeile erscheint immer ein entsprechender Hinweis fir den Fahrer.
Hat man gentigend Platz auf dem Rennbildschirm kann man auch fir jeden Fahrer

einen separaten Text fir den Status der Boxengasse-Strafe anzeigen lassen.
Siehe dazu meinen Rennbildschirm ,Cp Standard 2 Slots 800x600’
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Es gibt 3 Default-Sounds zur Boxengasse-Strafe die tUber das ControlCenter in der
Konfiguration -> Sounds eingestellt werden kénnen.

Zusatzlich hat jeder Fahrer (Fahrer Einstellungen) nochmals diese 3 Sounds. Hier
kann man dann direkt einen Sound wie: ,Fur Mike wurde die Boxengasse-Strafe’
ausgesprochen angeben. Ist ein Sound beim Fahrer definiert wird dieser
ausgegeben, ist keiner definiert wird der Default-Sound ausgegeben.

Handbuch PC-Rundenzahler Cockpit-XP Seite 77 von 80



17 FAQ

Beim Starten eines Rennens kommt eine Fehlermeldung wegen fehlender
Lizenz

Beim Starten eines Rennens wird gepruft, wie viele Eingdnge und Ausgange in
der aktuell ausgewahlten Rennbahn konfiguriert sind. Ubersteigt diese Anzahl die
Lizenz der Ein- und Ausgénge wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

Die Rennbahn muss dann entsprechend den vorhandenen Lizenzen fur die Ein-
und Ausgange angepasst werden.

Einfache Prifung der Eingénge (Buroklammertest)

Kabel von der USB-Box abziehen und den Eingang PIN x direkt mit einem Kabel
oder Buroklammer auf PIN 25 legen. Der Eingang muss dann in der Diagnose-
Seite von EIN auf AUS wechseln.

Prufung der Lichtschranken

Bei angeschlossenen ( nicht unterbrochenen ) Lichtschranken steht in der
Diagnose der zugehdorige Eingang auf AUS. Fahrt nun ein Auto durch die
Lichtschranke ( Lichtschranke wird unterbrochen ) muss der Eingang auf EIN
wechseln.

Die Lichtschranken haben mal funktioniert und jetzt nicht mehr

Die Lichtschranken sind vermutlich verdreckt. Mit einem feuchten Wattestéabchen
einfach ein paar Mal durch die Lichtschranken ziehen. Die Lichtschranken sollten
auch kréftig ausgeblasen werden !!

Vorgehensweise bei Problemen mit der Erstinbetriebnahme
Siehe dazu die Bauanleitungen am Ende des Dokumentes
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Frihstarterkennung

Die Fruhstarterkennung bei Cockpit-XP ist nur aktiv wenn mit der Startampel ein
Rennen gestartet wird. Die Startampel geht bei einem Fruhstart auf blinkend Gelb
(kann aber selbst vorgegeben werden) und der Verursacher des Frihstarts wird am
Bildschirm ausgegeben.

Uber zusatzliche Lichtschranken kann auch die zweite Startreihe auf Friihstart
Uberwacht werden.

Ein Fruhstarter kann mit einer Runden/Zeitstrafe oder Boxengasse-Strafe bestraft
werden

Erweiterung der Lizenzen
Wenn Sie auf mehr Ein- bzw. Ausgange aufriisten mochten, schicken Sie mir

einfach eine Mail. Ich mache Ihnen dann ein Angebot. Sofort nach Geldeingang
( nach Wunsch auch sofort ) erhalten Sie Ihre neue Lizenzdatei.
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18 Schlusswort

Als Cockpit-XP Kunde werden Sie automatisch fur das Kundenportal im
Internet freigeschaltet.

Hier finden Sie auch die neuste Version von Cockpit-XP zum downloaden.
Auch stelle ich Vorab-Versionen uber dieses Portal zur Verfugung.
Weiterhin werden hier Kunden-Rennbildschirme und Kunden-Sounds zum
Download bereitgestellt.

Uber ein Forum kénnen Sie sich mit anderen Kunden austauschen und es
werden von meiner Seite Tipps / Tricks und Planungen fur die ndchste

Versionen eingestellt.
www.cockpit-xp.de

Und nun viel SpalR mit Cockpit-XP

Bei Problemen / Fragen / Winsche: cockpit@hilpp.de

(P.S.: Solltet Ihr gréRere Probleme mit Cockpit-XP haben wendet euch bitte
direkt an mich. Ich unterstitze so gut ich kann. Es findet sich immer eine

Losung 1)
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